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บทคัดย่อ 

นั ่งร้านและค้ำยันเป็นโครงสร้างชั ่วคราวที ่ส่งผลโดยตรงต่อความ
ปลอดภัยในสถานที่ก่อสร้าง การตรวจสอบนั่งร้านและค้ำยันอยู่เสมอจะช่วย
เพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานและลดความเสี่ยงต่อการสูญเสียชีวิตและ
ทรัพย์สิน การตรวจสอบนั่งร้านและค้ำยันมักให้ผู้ตรวจสอบเดินตรวจบน
นั่งร้านและค้ำยันซึ่งไม่ปลอดภัยต่อผู้ตรวจสอบ อีกทั้งยังใช้เวลาและแรงงาน
มาก ในปัจจุบันมีเทคโนโลยีหลายประเภทที่สามารถช่วยให้ผู้ตรวจสอบ
สามารถตรวจสอบโครงสร้างเป้าหมายได้อย่างรวดเร็ว เช่น Structure 
from Motion หรือ SfM โดยการสร้างพอยต์คลาวด์หรือแบบจำลองด้วย
ภาพถ่ายดิจิทัลจำนวนมาก อย่างไรก็ดีคุณภาพของผลลัพธ์จากการใช้วิธี 
SfM ขึ ้นอยู่กับคุณภาพของรูปถ่ายโดยตรง และยังไม่มีข้อมูลที ่แน่ชัด
เกี่ยวกับผลกระทบเชิงปริมาณของคุณภาพรูปถ่ายในการสร้างพอยต์คลาวด์
ด้วยวิธี SfM งานวิจัยนี้จึงจัดทำขึ้นเพื่อวิเคราะห์ผลกระทบของคุณภาพรูป
ถ่ายในการสร้างพอยต์คลาวด์ ซึ่งเป็นข้อมูลแรกเริ่มในการสร้างแบบจำลอง
สำหรับการตรวจสอบนั่งร้านค้ำยัน และจัดทำแนวทางให้ผู้สนใจสามารถ
เลือกใช้ภาพถ่ายดิจิทัลที่มีความละเอียดเหมาะสมต่อการสร้างแบบจำลอง
ด้วยวิธี SfM ในการตรวจสอบนั่งร้านค้ำยันต่อไป  

คำสำคัญ: นั่งร้านค้ำยัน, ภาพถ่ายดิจิทัล, พอยต์คลาวด,์ Structure from 
Motion 

Abstract 

Scaffolding is a temporary structure that directly affects the 
safety of a construction site. Frequent scaffolding inspection can 
raise working productivity and decrease the risk of casualties and 
losses. Current work procedure often forces the inspector to 
check the scaffolding closely, which is unsafety, time-consuming, 
and labor-intensive. Nowadays, numerous technologies can 
rapidly assist the inspection of the structure of interest such as 

Structure from Motion, which can create point clouds or models 
from a gigantic amount of digital images. However, although the 
quality of the output from Structure from Motion greatly relies 
on the quality of the input images, there is no clear data on the 
quantitative impact of input image quality on the output of 
point cloud generation. Therefore, this study is conducted to 
analyze the impact of image quality on the point cloud result, 
which is the fundamental input of the model assisting 
scaffolding inspection, and propose a guideline for site 
practitioners to be able to select appropriate digital image 
quality for Structure from Motion assisting scaffolding inspection. 

Keywords: Scaffolding, Digital images, Point cloud, Structure 
from Motion 

1. บทนำ 

นั่งร้านและค้ำยันคือโครงสร้างชั่วคราวที่ช่วยสนับสนุนงานก่อสร้างในที่
สูง เช่น ทางเดินสำหรับผู้ใช้แรงงานที่ต้องทำงานด้านนอกอาคาร และ
โครงสร้างสำหรับแขวนผ้าใบเพื่อกันฝุ่นละอองและสิ่งของตกลงไปด้านล่าง 
เป็นต้น อย่างไรก็ตามนั่งร้านค้ำยันมักถูกละเลยจากผู้เกี่ยวข้องเนื่องจาก
มองว่าเป็นโครงสร้างที่ไม่สำคัญ [1] เพราะไม่ส่งผลต่อความก้าวหน้างาน
โดยตรงและใช้เวลาติดตั้งไม่นานนักเมื่อเทียบกับระยะเวลาทั้งโครงการ
ก่อสร้าง ทั้ง ๆ ที่ในความเป็นจริงแล้ว นั่งร้านค้ำยันเป็นโครงสร้างที่มีมูลค่า
สูงมากถึงร้อยละ 15 ของมูลค่าโครงการก่อสร้างทั้งหมด [2] นอกจากนี้มี
การเก็บข้อมูลในประเทศเกาหลีระหว่างปี พ.ศ. 2558 ถึงปี พ.ศ. 2562 
พบว่ามากกว่าร้อยละ 14 ของการเสียชีวิตในสถานที่ก่อสร้างเกิดจาก
นั่งร้านและค้ำยัน [3] การตรวจสอบนั่งร้านและค้ำยันจึงเป็นสิ่งที่ควรทำอยู่
เสมอ อย่างไรก็ตามการตรวจสอบนั ่งร้านค้ำยันในปัจจุบันยังนิยมให้
ผู้เกี่ยวข้องต้องเดินทางไปตรวจสอบบนนั่งร้านค้ำยันด้วยตัวเอง ซึ่งเป็น
อันตรายต่อตัวผู้ตรวจสอบ  
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รูปที่ 1 การทำงานบนที่สูงที่ต้องใช้นั่งร้านค้ำยัน 

การตรวจสอบนั ่งร ้านและค้ำยันโดยที่ไม ่ต ้องให้ผ ู ้ เก ี ่ยวข้องเดิน
ตรวจสอบเองบนนั่งร้านนั้น นอกจากจะเพิ่มความปลอดภัยแก่ผู้เกี่ยวข้อง
แล้ว ยังช่วยลดเวลาและค่าใช้จ่ายต่าง ๆ เช่น การตรวจสอบจากระยะไกล
ผ่านกล้องวงจรปิด หรือภาพถ่ายจากสถานที่ทำงานจริง อย่างไรก็ดีการ
ตรวจสอบจากภาพเพียงอย่างเดียวอาจทำให้ผู้เกี่ยวข้องพลาดรายละเอียด
บางอย่างไปและส่งผลให้การตรวจสอบนั้นไม่มีประสิทธิภาพ ในปัจจุบัน มี
เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับภาพถ่ายจำนวนมาก หนึ่งในเทคโนโลยีเหล่านั้นคือ
เทคโนโลยีการแปลงภาพถ่าย 2 มิติเป็นแบบจำลอง 3 มิติชื่อว่า Structure 
from Motion หรือ SfM [4]  

SfM เป็นการสร้างแบบจำลองสามมิติโดยอ้างอิงจากส่วนทับซ้อนกัน
ของภาพถ่ายสองมิติหลาย ๆ มุมมองหรือภาพวีดีทัศน์ที่เป็นการเคลื่อนที่
จากมุมหนึ ่งไปอีกมุมหนึ ่ง  ในส่วนทับซ้อนของแต่ละภาพนี ้จะมีจุด
รายละเอียดที ่เร ียกว่า Feature ซึ ่งช ุดคำสั ่งทางคอมพิวเตอร์ว ิทัศน์ 
(Computer Vision) สามารถวิเคราะห์ออกมาได้ไม่ว่าจะเป็นจุด ขอบ หรือ
มุมในรูปภาพ จากนั ้นโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ว ิทัศน์จะเชื ่อมโยง 
Feature เหล่านี้ระหว่างรูปภาพเพื่อสร้างเป็นโครงข่ายในระนาบ 3 มิติ จุด
ในระนาบ 3 มิตินี้คือพอยต์คลาวด์ (Point Cloud) ดังตัวอย่างในรูปที่ 2 
แสดงการเชื่อมโยงจุด ขอบ และมุมของเสาวิทยุที่ถ่ายจากตำแหน่งต่างกัน 
แต่โปรแกรมคอมพิวเตอร์สามารถตรวจสอบได้ว่าเสาวิทยุในทั้งสองภาพเป็น
เสาเดียวกัน โดยมีจุด ขอบ และมุมที่เหมือนกันตามเส้นสีเหลือง และรูปที่ 3 
แสดงพอยต์คลาวด์ของอาคารในระนาบ 3 มิติที่ได้จากการเรียงภาพ 
หลาย ๆ ภาพที่มีส่วนที่เหมือนกัน โดยสี่เหลี่ยมผืนผ้าสีน้ำเงินแสดงตำแหน่ง
ภาพถ่ายที่ใช้ในการสร้างพอยต์คลาวด์ดังกล่าว 
 

 
รูปที่ 2 การเชื่อมโยงจุด ขอบ และมุมที่เหมือนกันในสภาพแวดล้อมจริง 

แต่อยู่ต่างภาพถ่ายกนั 
 

 
รูปที่ 3 พอยต์คลาวด์ 3 มิติและตำแหน่งของกล้องต่าง ๆ ที่ชดุคำสั่งทาง

คอมพิวเตอร์วิทัศน์เรียบเรียงออกมาเป็นผลลัพธ์จากภาพ 2 มิติหลาย ๆ ภาพ 

ดังนั้นความละเอียดของภาพถ่ายย่อมเป็นปัจจัยที่จะทำให้แบบจำลอง
ที่สร้างขึ้นมีรายละเอียดมากน้อยเพียงใด อย่างไรก็ตามยังไม่มีงานวิจัยที่
รองรับถึงความเชื่อมโยงในส่วนนี้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้ SfM กับนั่งร้าน
และค้ำยันที่อาจสร้างความยุ่งยากในการสร้างแบบจำลอง เนื่องจากนั่งร้าน
และค้ำยันประกอบด้วยเหล็กที ่มีลักษณะเป็นแท่งบาง ๆ ประกอบเข้า
ด้วยกันในรูปแบบโครงถักซึ่งยากต่อการมองด้วยตาเปล่า และยังมีผ้าใบ
คลุมฝุ่นเรียงต่อกันหลายผืนโดยไม่มีความแตกต่างกัน ซึ่งอาจทำให้ระบบ
คอมพิวเตอร์สับสนในการเชื่อมโยงจุดที่เหมือนกันจากภาพหนึ่งไปยังอีก
ภาพหนึ่ง จึงควรมีการทดลองเพื ่อสร้างแนวทางให้ผู ้เกี ่ยวข้องกับงาน
ก่อสร้างที่สนใจใช้เทคโนโลยี SfM กับการตรวจสอบนั่งร้านและค้ำยัน 

2. วิธีดำเนินการวิจัย 

วิธีดำเนินการวิจัยแสดงไว้ในรูปที่ 4 ซึ่งประกอบด้วย ขั้นตอนแรกคือ
การเก็บข้อมูลภาพถ่าย ขั้นตอนที่สองคือการสร้างชุดข้อมูลสำหรับทดสอบ 
ขั้นตอนที่สามคือการทดสอบ และขั้นตอนสุดท้ายคือการวิเคราะห์ผล 

2.1 การเก็บข้อมูลภาพถ่าย 

งานวิจัยนี้เลือกใช้โทรศัพท์มือถือเป็นเครื่องมือบันทึกภาพถ่าย เพื่อให้
ตอบสนองต่อความเป็นจริงที่บุคลากรผู้เกี่ยวข้องกับงานก่อสร้างมักเลือก
บันทึกภาพโดยใช้โทรศัพท์มือถือ เพราะมีความสะดวกสบายและเป็น
เครื่องมือที่มีใช้กันโดยทั่วไป [5] ภาพถ่ายต้นฉบับมีขนาด 4,032 x 3,024 
พิกเซล และความละเอียด 96 จุดต่อนิ้ว (Dpi) ในรูปแบบ Jpeg  
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รูปที่ 4 วิธีดำเนินงานวิจัย 

2.2 การสร้างชุดข้อมูลสำหรับทดสอบ 

การลดขนาดภาพย่อมทำให้ความละเอียดซึ่งเป็นปัจจัยหลักในการสร้าง
พอยต์คลาวด์ลดลง งานวิจัยนี้จึงใช้ 3 ชุดข้อมูลในการทดลองเพื ่อให้
ครอบคลุมผลกระทบต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึ้น ได้แก่ ชุดข้อมูลขนาดเล็ก ขนาด
กลาง และขนาดใหญ่  

ชุดข้อมูลขนาดเล็กเป็นอาคารสำนักงานสูง 3 ชั้น ประกอบด้วยภาพถ่าย
จำนวน 33 ภาพ ช ุดข ้อม ูลขนาดกลางเป ็นอาคารสูงจำนวน  11 ชั้น 
ประกอบด้วยภาพถ่ายจำนวน 104 ภาพ ชุดข้อมูลขนาดใหญ่เป็นอาคารที่พัก
อาศัยสูง 5 ชั้น ประกอบด้วยภาพถ่ายจำนวน 146 ภาพ แต่ละภาพถ่ายจาก
บริเวณโดยรอบอาคารโดยต้องมีส่วนทับซ้อนกันบ้าง เพื ่อให้โปรแกรม
ประมวลผล SfM สามารถเชื่อมจุด ขอบ และมุมที่เป็นตำแหน่งเดียวกันของ
อาคารแต่ต่างรูปกันได้ โดยในแต่ละชุดข้อมูลจะประกอบด้วยภาพต้นฉบับ 
ภาพที่ลดรายละเอียดลงร้อยละ 20 ของภาพต้นฉบับ ภาพที่ลดรายละเอียด
ลงร้อยละ 40 ของภาพต้นฉบับ และภาพที่ลดรายละเอียดลงร้อยละ 60 ของ
ภาพต้นฉบับ ตัวอย่างภาพในแต่ละชุดข้อมูลแสดงในรูปที่ 5 ถึงรูปที่ 7 

 

 
รูปที่ 5 ตัวอย่างภาพจากชุดข้อมูลขนาดเล็ก 

 
รูปที่ 6 ตัวอย่างภาพจากชุดข้อมูลขนาดกลาง 

 
รูปที่ 7 ตัวอย่างภาพจากชุดข้อมูลขนาดใหญ ่

2.3 การทดสอบ 

ภาพขนาดเดียวกันในแต่ละชุดข้อมูลจะประมวลผลด้วยโปรแกรม 
Agisoft Metashape [6] การตั้งค่าความละเอียดในการประมวลผลของภาพ
จากระนาบ 2 มิติเป็น 3 มิติ ใช้ค่าความละเอียดในการประมวลผลสูงเพื่อให้
สามารถจัดเรียงภาพได้อย่างถูกต้องตามสภาพแวดล้อมของการถ่ายภาพจริง 
และการสร้างพอยต์คลาวด์จากส่วนทับซ้อนภาพต่าง ๆ นั้น ใช้ค่าความ
ละเอียดปานกลางเพื่อลดเวลาประมวลผล 

2.4 การวิเคราะห์ผล 

จำนวนพอยต์คลาวด์และช่วงเวลาที ่ใช้ประมวลผลจากเริ ่มจนจบ
กระบวนการจะถูกเปรียบเทียบในชุดข้อมูลเดียวกันและนำค่ามาเฉลี่ย
ระหว่างชุดข้อมูลเพื่อหาผลกระทบจากการลดความละเอียดภาพนั่งร้าน
และค้ำยัน ค่าผลการทดลองต่าง ๆ ในแต่ละชุดข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ยจากการ
ประมวลผลจำนวน 3 รอบเพื่อลดผลกระทบจากความผิดพลาดของเครื่อง
คอมพิวเตอร ์

ในกรณีที่มีข้อผิดพลาดเกิดขึ้นในการจัดทำพอยต์คลาวด์ เช่น โปรแกรม
ไม่สามารถเชื่อมภาพจากระนาบ 2 มิติบางส่วน ทำให้ไม่สามารถเปลี่ยนภาพ
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ส่วนใหญ่ในชุดข้อมูลเป็นระนาบ 3 มิติได้ โดยอาจเป็นผลสืบเนื่องมาจากการ
ลดความละเอียดภาพ ค่าที่ผิดพลาดนั้นจะไม่ถูกนำมาเฉลี่ยหรือคิดคำนวณใน
ขั้นตอนต่อ ๆ ไป เพื่อหลีกเลี่ยงผลลัพธ์ที่เกิดจากความผิดพลาดเหล่านั้น 

3. ผลการศึกษา 

ผลการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนของจำนวนพอยต์คลาวด์
ดังแสดงไว้ในตารางที่ 1 และเวลาที่ใช้ประมวลผลระบบ SfM ดังแสดงไว้ใน
ตารางที่ 2  

ตารางที่ 1 สรุปรายละเอียดจำนวนภาพที่จัดเรียงได้และจำนวนพอยต์คลาวด์ใน
แต่ละชุดข้อมูล 

ชุดข้อมูล 
การลดรายละเอียด

ภาพ (%) 

จำนวนภาพ 
ที่จัดเรียงได้ 

(ภาพ) 

จำนวน 
พอยต์คลาวด์ 

(จุด) 

ความแตกต่าง 
(%) 

ชุดข้อมูลที่ 1 
จำนวน 33 

ภาพ 

  0 33____ 1,405,117__ 0.00___ 

20 32____ 928,827__ -33.90___ 

40 33____ 491,246__ -65.04___ 

60 32____ 240,021__ -82.92___ 

ชุดข้อมูลที่ 2 
จำนวน 104 

ภาพ 

  0 104____ 3,153,453__ 0.00___ 

20 104____ 1,949,762__ -38.17___ 

40 53____ 468,796__ -85.13___ 

60 53____ 205,274__ -93.49___ 

ชุดข้อมูลที่ 3 
จำนวน 146 

ภาพ 

  0 146____ 4,104,481__ 0.00___ 

20 146____ 2,782,538__ -32.21___ 

40 146____ 1,523,654__ -62.88___ 

60 146____ 702,828__ -82.88___ 

 

ตารางที่ 2 สรุปรายละเอียดเวลาที่ใช้ประมวลผลในการทำ SfM ในแต่ละชุดข้อมูล 

ชุดข้อมูล 
การลดรายละเอียดภาพ 

(%) 
เวลาที่ใช้ประมวลผล 

(วินาท)ี 
ความแตกต่าง 

(%) 

ชุดข้อมูลที่ 1 
จำนวน 33 

ภาพ 

  0 27_______ 0.00___ 

20 24_______ -11.11___ 

40 12_______ -55.56___ 

60 7_______ -74.07___ 

ชุดข้อมูลที่ 2 
จำนวน 104 

ภาพ 

  0 158_______ 0.00___ 

20 131_______ -17.09___ 

40 49_______ -68.99___ 

60 32_______ -79.75___ 

ชุดข้อมูลที่ 3 
จำนวน 146 

ภาพ 

  0 228_______ 0.00___ 

20 173_______ -24.12___ 

40 118_______ -48.25___ 

60 71_______ -68.86___ 

 

 

จากตารางที่ 1 พบว่าในภาพรวมถึงแม้ชิ้นส่วนนั่งร้านและค้ำยันจะมี
ขนาดเล็กและมีผ้าใบคลุมอยู่ทำให้เห็นไม่สามารถเห็นได้อย่างชัดเจน แต่ไม่
ส ่งผลต่อการใช้ว ิธ ี SfM โดยโปรแกรมสามารถเชื ่อมโยงภาพถ่ายจาก 
มุมต่าง ๆ เข้าสู่ระนาบ 3 มิติเดียวกันได้ ในขณะที่เมื่อลดความละเอียดของ
ภาพลงมีแนวโน้มการเกิดความผิดพลาดในการใช้โปรแกรมจัดทำ SfM จาก
ชุดข้อมูลที่ 1 มีความละเอียดภาพบางส่วนที่ไม่สามารถจัดเรียงภาพทั้งหมด
ได้ และในชุดข้อมูลที่ 2 เมื่อลดความละเอียดลงร้อยละ 40 และ 60 ของ
ภาพต้นฉบับทำให้ระบบไม่สามารถจัดเรียงภาพได้กว่าครึ่งหนึ่งของทั้งหมด  

ในส่วนของจำนวนพอยต์คลาวด์พบว่าแม้จะลดความละเอียดภาพลง 
ร้อยละ 20 ของภาพต้นฉบับ แต่จำนวนพอยต์คลาวด์ที่ได้กลับลดลงถึงร้อย
ละ 30 ของภาพต้นฉบับและเมื่อลดความละเอียดลงร้อยละ 60 ของภาพ
ต้นฉบับ จำนวนพอยต์คลาวด์ที ่ได้ลดลงถึงร้อยละ 80 ของภาพต้นฉบับ 
อย่างไรก็ตามการเกิดข้อผิดพลาดในการจัดเรียงภาพถ่ายเข้าระนาบ 3 มิติใน
ชุดข้อมูลขนาดกลาง ทำให้พอยต์คลาวด์ของชุดข้อมผูลที่ทำการลดความ
ละเอียดภาพลงร้อยละ 40 และ 60 ของภาพต้นฉบับลดลงมากกว่าชุดข้อมูล
อื่น ๆ และทำให้ต้องมีการนำออกจากการเฉลี่ยในขั้นตอนต่อไป 

เมื่อพิจารณาเกี ่ยวกับระยะเวลาที ่ใช้ประมวลผลวิธี SfM ตั้งแต่เริ่ม
จัดเรียงภาพสู่ระนาบ 3 มิติจนถึงได้รับพอยต์คลาวด์ของข้อมูลพบว่า เมื่อลด
ความละเอียดภาพในชุดข้อมูลขนาดเล็กลงร้อยละ 20 ของภาพต้นฉบับจะ
ทำให้สามารถลดระยะเวลาที่ใช้ประมวลผลลงได้ร้อยละ 11 ของเวลาที่ใช้
ประมวลผลภาพต้นฉบับและลดลงร้อยละ 24 ของเวลาที่ใช้ประมวลผลภาพ
ต้นฉบับในชุดข้อมูลขนาดใหญ่ ตัวอย่างของพอยต์คลาวด์ที่จัดทำแล้วเสร็จ
ของแต่ละชุดข้อมูลเมื่อประมวลผลด้วยภาพถ่ายต้นฉบับจัดแสดงไว้ในรูปที่ 8 
ถึงรูปที่ 10 และรูปที่ 11 แสดงพอยต์คลาวด์ที่ประมวลผลผิดพลาดเนื่องจาก
การลดขนาดภาพลงร้อยละ 40 ของภาพต้นฉบับในชุดข้อมูลที่ 2 

 

 
รูปที่ 8 ตัวอย่างพอยต์คลาวด์จากภาพต้นฉบับของชุดข้อมูลที่ 1 

 

 
รูปที่ 9 ตัวอย่างพอยต์คลาวด์จากภาพต้นฉบับของชุดข้อมูลที่ 2 
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รูปที่ 10 ตัวอย่างพอยต์คลาวด์จากภาพตน้ฉบับของชุดข้อมูลที่ 3 

 
รูปที่ 11 ตัวอย่างพอยต์คลาวด์ที่ประมวลผลผิดพลาดจากภาพที่ลดรายละเอียดลง

ร้อยละ 40 ของภาพต้นฉบับของชุดข้อมูลที่ 2 

4. วิเคราะห์ผลการทดลอง 

จากผลการทดลองในบทที่ 3 สามารถนำค่าในแต่ละการลดรายละเอียด
ภาพมาเฉลี่ยและสรุปผลการทดลองได้ดังแสดงในตารางที่ 3 อย่างไรก็ดี 
ค่าที่ได้จากการลดรายละเอียดลงร้อยละ 40 และ 60 ของภาพต้นฉบับของ
ชุดข้อมูลขนาดกลางไม่ถูกนำมาเฉลี่ยด้วยเนื่องจากเกิดความผิดพลาดใน
การจัดเรียงภาพ และอาจส่งผลให้ข้อมูลที่ได้เบี่ยงเบนจากความเป็นจริง 

ตารางท ี ่  3 สร ุปรายละเอ ียดผลกระทบของการลดรายละเอ ียดภาพต่อ 
ความแตกต่างของจำนวนพอยต์คลาวด์และเวลาประมวลผล 
การลดรายละเอียด

ภาพ (%) 
ค่าเฉลี่ยความแตกต่างของจำนวน

พอยต์คลาวด์ (%) 
ค่าเฉลี่ยความแตกต่างของเวลา

ประมวลผล (%) 

  0 0.00__________ 0.00__________ 

20 -34.76__________ -17.44__________ 

40 -63.96__________ -57.60__________ 

60 -82.90__________ -74.23__________ 

 

จากตารางที่ 3 จะพบว่า เมื่อลดรายละเอียดภาพลงจะทำให้ค่าเฉลี่ย
จำนวนพอยต์คลาวด์และระยะเวลาที ่ใช ้ประมวลผลลดลง เนื ่องจาก
โปรแกรมจัดทำ SfM ตรวจพบจุด ขอบ และมุมในภาพถ่ายน้อยลง ทำให้ไม่
สามารถจับคู่ภาพที่มีส่วนที่เหมือนกันได้มากเช่นเดิม ส่งผลให้เกิดปัญหาต่อ
การจัดเรียงภาพจากระนาบ 2 มิติสู่ระนาบ 3 มิติที่นำมาสร้างพอยต์คลาวด์
ต่อไป โดยอัตราของจำนวนพอยต์คลาวด์ที่ลดลงนั้นมากกว่าอัตราการลด
ความละเอียดของภาพอีกด้วย และเมื ่อมีจุด ขอบ และมุมให้โปรแกรม
ตรวจสอบความเหมือนกันระหว่างภาพน้อยลงจึงทำให้ระยะเวลาที่ใช้ในการ
ประมวลผลสั้น สำหรับแผนภูมิแสดงความเกี่ยวข้องระหว่างร้อยละการลด

รายละเอียดภาพต่อจำนวนพอยต์คลาวด์และเวลาประมวลผลแสดงดัง 
รูปที่ 12 

แม้การลดรายละเอียดภาพจะทำให้จำนวนพอยต์คลาวด์ที่ได้ลดลง แต่ก็
ส่งผลดีในบางประการ จากรูปที่ 13 พบว่าพอยต์คลาวด์ที่ประมวลผลจาก
ภาพที่ลดรายละเอียดลงจะมีความหนาแน่นของพอยต์คลาวด์น้อยลงอย่าง
อย่างมาก แต่ภาพที่ออกมาโดยรวมยังสามารถแสดงให้เห็นได้ว่าในสถานที่
ก ่อสร้างจริง ๆ นั ้นมีลักษณะเป็นอย่างไร ซึ ่งหากการตรวจสอบที ่ไม่
จำเป็นต้องพิจารณาชิ้นส่วนเล็ก ๆ อย่างโครงเหล็กของนั่งร้านและค้ำยัน ผู้
ตรวจสอบอาจเลือกภาพที่มีความละเอียดน้อยลงเพื่อให้ประมวลผลได้เร็วขึ้น 
เช่น การตรวจสอบความก้าวหน้าของการตั้งนั่งร้านและค้ำยันว่าติดตั้งแล้ว
เสร็จหรือไม่ หรือรูปร่างหน้าตาของนั่งร้านค้ำยันในช่วงเวลาที่ถ่ายภาพเป็น
อย่างไร เป็นต้น ซึ่งการลดรายละเอียดภาพลงร้อยละ 60 ของภาพต้นฉบับ
สามารถทำให้ลดระยะเวลาประมวลผลลงได้ถึงร้อยละ 74 ของเวลาที่ใช้
ประมวลผลภาพต้นฉบับหรือกว่า 3 ใน 4 ของช่วงเวลาที่ต้องใช้เพื่อประมวล
ภาพต้นฉบับ 

 

 
รูปที่ 12 แผนภูมิเปรียบเทียบร้อยละของการลดรายละเอียดภาพ 

ต่อร้อยละความแตกต่างของจำนวนพอยต์คลาวด์และเวลาประมวลผล 

5. สรุปผล 

นั่งร้านและค้ำยันมีส่วนสำคัญในการช่วยสนับสนุนงานก่อสร้างในที่สูง 
แต่กลับได้รับความสำคัญไม่มากนักและมักถูกละเลยจากผู้เกี่ยวข้อง ซึ่งอาจ
ทำให้เกิดอุบัติเหตุระหว่างการทำงานได้ การตรวจนั ่งร้านและค้ำยันใน
ปัจจุบันยังคงให้ผู้ตรวจสอบเดินทางไปยังสถานที่ก่อสร้างเพื่อตรวจสอบด้วย
ตนเอง ซึ่งเป็นอันตรายต่อชีวิตของผู้ตรวจสอบ จึงมีความจำเป็นที่จะต้องมี
การพิจารณาทางเลือกอ่ืน ๆ ในการตรวจสอบนั่งร้านและค้ำยัน 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์วิทัศน์ได้พัฒนาเป็นอย่างมาก โดย
มีเทคโนโลยีหนึ่งที่สามารถนำมาช่วยในการตรวจสอบนั่งร้านและค้ำยันจาก
ภายนอกได้ ซึ่งก็คือเทคโนโลยี SfM โดยการใช้ภาพถ่ายจากสถานที่ก่อสร้าง
จริงแบบ 2 มิต ิมาประมวลผลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื ่อสร ้าง 
พอยต์คลาวด์ 3 มิติ โดยพิจารณาจากส่วนทับซ้อนกันของภาพถ่ายแต่ละรูป 
อย่างไรก็ตามยังไม่มีแนวทางเกี่ยวกับความละเอียดของภาพต่อการใช้ SfM 
กับการตรวจสอบนั่งร้านและค้ำยัน 
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ก. พอยต์คลาวด์จากการประมวลผลภาพต้นฉบับ 

 
ข. พอยต์คลาวด์จากการประมวลผลภาพที่ลดรายละเอียดลงรอ้ยละ 20  

จากภาพต้นฉบับ 

 
ค.พอยต์คลาวด์จากการประมวลผลภาพที่ลดรายละเอียดลงร้อยละ 40  

จากภาพต้นฉบับ 

 
ง. พอยต์คลาวด์จากการประมวลผลภาพที่ลดรายละเอียดลงร้อยละ 60  

จากภาพต้นฉบับ 
รูปที่ 13 ตัวอย่างพอยต์คลาวด์จากการประมวลผลภาพความละเอียดต่าง ๆ  

ในชุดข้อมูลที่ 1 

จากการทดลองพบว่าสามารถใช้เทคโนโลยี SfM กับนั่งร้านและค้ำยันที่
ประกอบด้วยโครงสร้างชิ้นส่วนขนาดเล็กและมีผ้าใบคลุมโครงสร้างดังกล่าว
ไว้ โดยที ่ผ ้าใบแต่ละผืนมี รายละเอียดไม่แตกต่างกันมากได้  แต่หาก
จำเป็นต้องตรวจสอบนั่งร้านและค้ำยันโดยละเอียด ควรเลือกใช้ภาพถ่ายที่มี
ความละเอียดสูงที ่สุดเพื ่อให้ได้พอยต์คลาวด์จำนวนมากที่สุด และเห็น
รายละเอียดของนั ่งร้านค้ำยันได้ ดีที ่สุด อย่างไรก็ตามหากผู ้ตรวจสอบ
ต้องการเพียงตรวจสอบความก้าวหน้างานของการติดตั้งนั่งร้านและค้ำยัน
โดยไม่พิจารณารายละเอียดของส่วนประกอบนั่งร้านและค้ำยันมากนัก ผู้
ตรวจสอบอาจเลือกใช้ภาพที่มีความละเอียดน้อยลงเพื่อให้ประมวลผลข้อมูล
ได้เร็วขึ้น เช่น การใช้ภาพถ่ายที่มีความละเอียดภาพประมาณ 1,600x1,200 
พ ิกเซล จะสามารถลดระยะเวลาประมวลผลจากภาพต้นฉบ ับท ี ่มี  

ความละเอียดภาพ 4,302x3,024 พิกเซลได้ถึงร้อยละ 74 ของเวลาที่ใช้
ประมวลผลทั้งหมดเนื่องจากใช้ทรัพยากรในการประมวลผลน้อยลง ในขณะ
ที่ยังคงสามารถเห็นภาพรวมของโครงสร้างนั่งร้านและค้ำยันในสถานที่จริงได ้

ข้อเสนอแนะของงานวิจัยคือ หากต้องการใช้ภาพที่มีความละเอียดต่ำลง
ในการสร้างพอยต์คลาวด์ด้วยวิธี SfM ผู้จัดทำพอยต์คลาวดค์วรพิจารณาให้มี
ส่วนทับซ้อนระหว่างภาพถ่ายให้มากขึ ้น มิฉะนั ้นอาจทำให้การจัดเรียง
ภาพถ่ายในระนาบ 3 มิติ มีความผิดพลาดดังเช่นที่พบได้ในชุดข้อมูลที่ 2 ซึ่ง
โปรแกรมสามารถจัดเรียงภาพในระนาบ 3 มิติได้เพียงครึ่งเดียว 
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