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บทคดัย่อ 

        แบบจ าลองสารสนเทศอาคาร Building Information Modeling หรอื BIM เป็นกระบวนการทีบู่รณาการการท างานในขัน้ตอนต่าง ๆ 
ของการออกแบบและการก่อสรา้งอาคารโดยมเีป้าหมายเพื่อลดขัน้ตอน ลดความซ ้าซ้อน ลดความขดัแยง้และลดปัญหาที่เกดิจากขอ้มูลที่
ผดิพลาด การถอดปรมิาณวสัดุเป็นอกีกระบวนการหนึ่งที่ส าคญัที่ท าใหท้ราบถงึต้นทุนของการก่อสรา้งทัง้หมด โครงการที่มคีวามซบัซอ้น
แตกต่างกนัส่งผลใหค้วามผดิพลาดในการคดิต้นทุนมากขึน้ตามไปด้วย ปัจจุบนัใช้บุคลากรในองค์กรในการคดิค านวณ ซึ่งอาจเกดิความ
ผดิพลาดทีม่าจาก การขาดประสบการณ์ ความเขา้ใจในการอ่านแบบก่อสรา้ง หรอืแหล่งขอ้มลูดา้นวสัดุอุปกรณ์ไม่เพยีงพอ จงึท าใหผ้ลลพัธ์
มคีวามแตกต่างกนั การวจิยัครัง้นี้ผูว้จิยัมวีตัถุประสงคท์ี่จะศกึษาเปรยีบเทยีบระหว่างรูปแบบเดมิและรปูแบบทีใ่ชข้อ้มลูสารสนเทศการถอด
ปรมิาณวสัดุและการประมาณราคาส าหรบัโครงการหมู่บา้นจดัสรร เพื่อทราบถงึขอ้ด ีขอ้เสยี และลดความผดิพลาดต่างๆ  โดยมขีัน้ตอนดงันี้ 
1)เกบ็ขอ้มลูวสัดุ ปรมิาณ และราคา จรงิในการก่อสรา้ง  2)ใส่ขอ้มลูต่างๆในสารสนเทศของแบบจ าลอง 3)ถอดปรมิาณวสัดุพรอ้มราคา และ
น าผลมาเปรยีบเทยีบกบัการท างานรปูแบบเดมิ 4)ตรวจสอบปรมิาณวสัดุการก่อสรา้งภายในแบบจ าลองจากเทคโนโลย ีVR  5)วเิคราะหแ์ละ
สรุปผล จากการวจิยัพบว่าการประยุกต์ใช้แบบจ าลองสารสนเทศอาคารมติทิี่หา้ส าหรบัโครงการหมู่บ้านจดัสรร ท าใหก้ารถอดปรมิาณวสัดุ
และการคดิตน้ทุนในโครงการบา้นจดัสรรมขีอ้ผดิพลาดน้อยมากหรอืไม่มเีลย รวมทัง้มคีวามสะดวก รวดเรว็ในการใชง้าน
ค ำส ำคญั: แบบจ ำลองสำรสนเทศอำคำรมติทิีห่ำ้, กำรถอดปรมิำณวสัดุ, กำรประมำณรำคำ, กำรจ ำลองสภำพแวดลอ้มโดยผ่ำนกำรรบัรู้จำก
กำรมองเหน็, โครงกำรหมู่บำ้นจดัสรร

Abstract 

       Building information modeling, or BIM, is a process that integrates various phases of building design and construction with 
the goal of reducing these steps. Reduce redundancy reduce conflicts and reduce problems caused by inaccuracies. Removing 
the material quantity is another important process in which the total cost of construction is realized. Projects with different 
complexity result in more costing mistakes. Currently, personnel in the organization are used to calculate which may have caused 
an error that came from inexperience reading comprehension of construction drawings or inadequate material resources thus 
resulting in different results. In this research, the researcher aims to study the comparison between the original and the information-
based model, material quantity extraction and cost estimation for the housing project. To know the pros and cons and reduce 
mistakes. With the following steps 1) Collect data of materials, quantities and prices. 2) Put the information in the model information. 
3) Take off material quantity with price. And the results are compared. 4) Inspect the quantity of construction materials within the
model from VR technology 5) Analyze and summarize the results. the research, it was found that the fifth dimension of the building
information model for the housing estate. This makes removing material quantity and costing in housing projects with little or no
errors. Including convenience quick to use.
Keywords:  Building Information Modeling 5D, Quantities take off, Cost Estimate, Virtual reality, Housing estate

1. บทน า

การถอดปรมิาณวสัดุ เป็นกระบวนการทีใ่ชใ้นงานก่อสรา้งมี
ความส าคญัอย่างมากกบัโครงการที่จะตอ้งมกีารตดัสนิใจในการ
ลงทุนและการก าหนดต้นทุนของวสัดุที่ใช้กับการก่อสร้างใน
โครงการต่าง ๆ ถอืเป็นปัจจยัหนึ่งทีม่กีารใชอ้ย่างแพร่หลาย ซึ่ง
ลกัษณะที่ซบัซ้อนของโครงการและความผดิพลาดที่อาจเกดิขึน้
ระหว่างการด าเนินงานของโครงการก่อสร้าง  ท าให้เกิด
งบประมาณทีไ่ม่แน่นอน เช่น เงนิทุนทีจ่ะน ามาพฒันา รวมไปถงึ

การควบคุมค่าใช้จ่ายและก าหนดการในการด าเนินโครงการ ที่
ไม่สามารถคาดการณ์ได ้

ปัจจุบนัการประมาณราคามกีารใชบุ้คคลในองคก์รต่าง ๆ ใน
การค านวณซึ่งอาจท าให้เกิดขอ้ผดิพลาดในการประมาณราคา
ขององค์กรนัน้ ๆ เช่น ความเขา้ใจในการอ่านแบบก่อสรา้ง และ
แหล่งข้อมูลด้านวัสดุและอุปกรณ์ไม่เพียงพอ ท าให้ผลการ
ค านวณของแต่ละองค์กรมีความแตกต่างกัน รวมทัง้ใช้ระยะ
เวลานานในการประมาณราคา  



การประชมุวชิาการวศิวกรรมโยธาแหง่ชาต ิครั �งที� 26  

วนัที� 23-25 มถุินายน 2564, การประชมุรปูแบบออนไลน์  
The 26th National Convention on Civil Engineering 

23-25 June 2021, Online Conference

CEM-31-2 

ในงานวิจัย เรื่อง การประยุกต์ใช้แบบจ าลองสารสนเทศ
อาคารมิติที่ห้าที่เน้นเรื่องของการถอดปริมาณวัสดุและการ
ประมาณราคาส าหรบัโครงการหมู่บ้านจดัสรร นัน้ผู้วจิยัได้ท า
การเปรียบเทียบการถอดปริมาณวสัดุ ระหว่างการประมาณ
ราคาในรูปแบบเดิมและรูปแบบที่ใช้ข้อมูลสารสนเทศจาก 
โปรแกรม Autodesk Revit นอกจากนัน้ยงัน าเทคโนโลย ีVirtual 
reality (VR) มาใช้ในการตรวจสอบข้อผิดพลาดในการถอด
ปรมิาณวสัดุ ท าให้เกิดการจ าลองภาพ 3D เสมอืนจรงิได้อย่าง
ชัดเจน ช่วยลดเวลาในการท างานและมีความแม่นย า  
นอกจากนัน้ยังเกิดความเข้าใจกันระหว่างสถาปนิก วิศวกร 
ผู้รบัเหมาก่อสร้าง  ช่วยลดเวลาในการแก้ไขหรอืเปลี่ยนแปลง
แบบก่อสร้าง ท าให้โครงการก่อสร้างเสร็จตามระยะเวลาที่
ก าหนด  

วตัถปุระสงคข์องการศึกษา 
1. เพื่อศกึษาเปรยีบเทยีบระหว่างรูปแบบเดมิและรูปแบบที่

ใช้ขอ้มูลสารสนเทศการถอดปรมิาณวสัดุและการประมาณราคา
ส าหรบัโครงการหมู่บา้นจดัสรร 

2. เพื่อศึกษาเทคโนโลยี Virtual reality (VR) มาใช้ในการ
ตรวจสอบขอ้ผดิพลาดในการถอดปรมิาณวสัดุ 

2. ทบทวนวรรณกรรม

2.1  Building Information Modeling (BIM)

แบบจ าลองสารสนเทศอาคารหรือ BIM เป็นกระบวนการ
(Process) ไม่ใช่ซอฟต์แวร์ (Software) ซึ่งมเีป้าหมายเพื่อที่จะ
บูรณาการการท างานในขัน้ตอนต่าง ๆ ของการออกแบบและ
การก่อสรา้งอาคารสถาปัตยกรรมโดยมเีป้าหมายเพื่อลดขัน้ตอน
ลดความซ ้าซ้อนลดความขดัแย้งและลดปัญหาอนัเกิดมาจาก
ข้อมูลที่ผดิพลาดอนัเกดิขึ้นจากกระบวนการท างานในลกัษณะ
เดิมดงันัน้แบบจ าลองสารสนเทศอาคารหรอื BIM เป็นการวาง
กระบวนการเริ่มตัง้แต่การโจทย์ของโครงการการออกแบบ
แนวคดิของโครงการไปจนถงึขัน้ตอนการพฒันาเพื่อน าไปสู่แบบ
ส าหรบังานก่อสร้างและการควบคุมการก่อสร้างไปจนถึงการ
ดูแลและบ ารุงรกัษาอาคารภายหลงัจากที่อาคารนัน้สร้างเสร็จ
แลว้ โดยกระบวนการของ BIM นัน้จะมกีารสรา้งแบบจ าลองหรอื
โมเดล 3 มติ ิ(Building Model) ทีป่ระกอบดว้ยขอ้มลูสารสนเทศ
(information) ขึน้มาเพื่อใชส้ าหรบับูรณาการกระบวนการท างาน
ทีก่ล่าวมาทัง้หมดเขา้ดว้ยกนัดงัรปูที่ 1 [1] 

รปูที ่1 Building Information Modeling 

2.2 กระบวนการท างานของ BIM 7 มิติ 

  2.2.1. Architects/Engineers/Factory (3D BIM) 
ซึ่งเป็นการโมเดลกายภาพของอาคารเป็นหลัก เพื่อให้

ท างานตามหน้าที่ของผู้ออกแบบโดย BIM นี้ประกอบด้วย 
Architectural BIM ส าหรบัโมเดลสถาปัตยกรรมและStructural 
BIM โมเดลโครงสร้างอาคาร  และ MEP BIM (Mechanical, 
Electrical, Plumbling)  

  2.2.2. Contractors (4D and 5D BIM) 

      Scheduling (4D BIM) โมเดลการวางแผนงานก่อสรา้ง เป็น
การน าเอาขอ้มูลมาจาก Estimating BIM มาก าหนด Zone การ
ท างาน ท าให้วางแผนงานได้รวดเร็ว ท าให้ง่ายในการติดตาม
และควบคุมงาน โดยอาจเรยีกวธินีี้ว่า Model Based Scheduling 
ซึ่งสามารถใหแ้สดงเป็น Bar Chart ได้ทนัท ีและยงัไดป้ระโยชน์
ด้วยน าโมเดลนี้มาสร้างเป็นภาพเคลื่อนไหวขณะก่อสร้าง 
เรยีกว่า 4D Scheduling   

        Estimating BIM (5D BIM) โมเดลการประมาณราคา
ก่อสรา้งโดยการน าเอาไฟลท์ัง้ 3 ระบบของ Infra structure BIM 
มาท าการถอดปรมิาณวสัดุและแรงงาน ซึ่งโปรแกรมจะท าการ
ค านวณทัง้โมเดลได้ทันที โดยหากมีการแก้ไขโมเดลอาคาร
ภายหลัง ราคาจะปรับปรุงให้อัตโนมัติ  และท าให้สามารถ
ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลย้อนหลงัได้ง่าย และแม่นย า 
เพราะสามารถมองเห็นได้ด้วยภาพ 3 มิติ โมเดล Estimating 
BIM นี้  เกิดประโยชน์โดยตรงกับผู้ประมาณราคาก่อสร้าง 
(Estimator) ผู้ร ับเหมาก่อสร้าง (Contractors) และที่ปรึกษา
ควบคุมโครงการ หรอืเจา้ของโครงการในกรณีทีท่ างานครบวงจร 

  2.2.3. Project Owners (6D and 7D) 

       ซึ่งเป็นการน าเอาโมเดลอาคารมาต่อเชื่อมกับข้อมูลการ
บริหารสิ่งอ านวยความสะดวกองค์กร (Sustainability 6D BIM 
และ Facilities Management 7D BIM) กระบวนการท างานของ 
BIM ทัง้ 7 มติแิสดงดงัรปูที ่2 [2]  
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รปูที ่2 BIM 7 มติ ิ

       2.3  โ ป ร แ ก ร ม  Autodesk Revit แ ล ะ ห ลั ก ก า ร
ประยุกต์ใช้ BIM ในกระบวนการถอดปริมาณ      

     Autodesk Revit เป็นซอฟต์แวร์ที่ช่วยออกแบบงานด้าน
อาคารโดยเฉพาะ โดยใช้หลกัการสรา้งระบบจ าลองสารสนเทศ
อาคารหรอืการสร้างรูปแบบจ าลองข้อมูลของอาคาร (Building 
Information Modeling : BIM)  สามารถใช้โปรแกรมเดยีวกนัใน
การท า ง าน  และยังส ามารถ  Combine แบบได้ อ ย่ า งมี
ประสทิธิภาพ รวมถึงการส่งต่องานไปให้ฝ่ายท างานต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้อง เช่น ผู้รบัเหมางานอาคารระบบต่าง ๆ ผู้ออกแบบ 
เจ้าของงาน และที่ปรกึษาโครงการ เป็นต้น โดยที่ผูท้ี่เกี่ยวขอ้ง
ทัง้หมดจะได้ร ับข้อมูลที่มีการอัพเดทตลอดเวลาซึ่ งทาง 
Autodesk ม ีSoftware รองรบัการท างานไวไ้ดท้ัง้หมด  

รปูที ่3 โปรแกรม Autodesk Revit 

       จากการศึกษาบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่ามี
หลายองค์กรได้น าโปรแกรม Autodesk Revit ได้เข้าไปใช้ใน
กระบวนการของงานก่อสร้างเป็นจ านวนมาก จึงส่งผลให้เกิด
ประโยชน์หลายๆด้าน ซึ่งได้ไปศึกษาบทความและงานวจิยั 5 
บทความ ดงันี้ 
       ณรงคศ์กัดิ ์ นิ่มนวล และอทิธพิล ศริสิวสัดิ ์(2560) 
ท าการศกึษาการประยุกต์ใชแ้บบจ าลองสารสนเทศในงานเหลก็
เสรมิของระบบชิน้สว่นคอนกรตีส าเรจ็รปู ผลจากการวจิยัพบว่า
ในส่วนของการน าแบบจ าลองสารสนเทศมาใชใ้นงานเหลก็เสรมิ
ช่วยอ านวยความสะดวกรวดเรว็ และลดปัญหาความไม่ชดัเจน
ของแบบก่อสรา้ง [5] 

       วิภาวี แป้นจุลสี และอุดมวิทย์ ไชยสกุลเกียรติ (2563) 
ท าการศึกษาการเปรยีบเทียบประสิทธิภาพการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอาคารกบัโครงการก่อสรา้งจรงิ ซึ่งบทความฉบบันี้มี

จุดประสงค์หลักเพื่อศึกษาประสิทธิภาพของแบบจ าลอง
เทคโนโลยสีารสนเทศอาคาร (Building Information Modeling : 
BIM) ในการเขา้มาประยุกต์หรอืแทนที่แผนกส ารวจปรมิาณงาน 
(Quantity Surveyor) โดยเป็นกระบวนการสร้างแบบจ าลอง
อาคาร ในระบบ 3 มิติ และสามารถถอดข้อมูลปริมาณงาน
ก่อสรา้งที่เกดิขึน้ในโครงการก่อสรา้งได้ โดยใช้ในการประมาณ
ราคาต้นทุน ผลการวจิยัจะท าการน าเสนอ ได้แก่ ผลการเทยีบ
ปรมิาณงานโครงสรา้ง ผลการเทยีบระยะเวลาในการด าเนินการ
ถอดปรมิาณงาน และผลการเทยีบจ านวนบุคคลากรในการถอด
ปรมิาณงาน [6] 
      ถิรพฒัน์ สุขเจรญิ (2560) ท าการศึกษาการน าเทคโนโลยี
ส ารสน เทศอาคารมา ใช้ ในการก่ อสร้า ง  อุ ปส รรคและ
ประสิทธิภาพในการประมาณวัสดุแบบจ าลองเทคโนโลยี
สารสนเทศอาคาร (BIM) จึงมีจุดมุ่งหมายเพื่อท าการศึกษา
ประสิทธิภาพและอุปสรรคของ BIM ด้วยการเปรียบเทียบกบั
วิธีการแบบดัง้เดิมในระบบ 2 มิติ โดยมีวตัถุประสงค์หลักคือ
ส ารวจความเหน็ของผูใ้ช้งานและศกึษาขอ้ดขีอ้เสยีการประยุกต์ 
ใช ้ระบบสารสนเทศอาคารในการคดิปรมิาณงานก่อสรา้ง โดยใช้
เทคโนโลยคีอมพวิเตอรใ์นการเขยีนแบบเพื่อสื่อสารใหเ้กดิความ
เข้าใจในการก่อสรา้งอาคาร โดยแบ่งเป็น CAD ในระบบ 2 มติิ 
และ CAD ในระบบ 3 มติ ิ[7] 

3. ระเบียบวิธีวิจยั

การถอดปรมิาณวสัดุโดยกระบวนการของ 5D BIM ซึ่งท า
ด้วยโปรแกรม  Autodesk Revit ซึ่ งมีร ายละ เอียดวิธีการ 
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ดงัรปูที ่4 และมรีายละเอยีดการด าเนินงาน ดงันี้ 

 รปูที ่4 flowchart การด าเนินงาน     

3.1 ศกึษาเอกสาร บทความ และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

ท าการศกึษาเอกสาร บทความและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

       3 .1 .1 .  ศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการของ  Building  
Information Modeling (BIM) รวมไปถึงการท าความเข้าใจ
เกีย่วกบัมติขิอง BIM ต่าง ๆ  

       3.1.2. ศึกษาวิธีการใช้งานของโปรแกรม Autodesk 
Revit ยกตวัอย่าง เช่นการสรา้งโมเดลบา้นดงัรปูที่ 5 รปูที ่6 และ
การสรา้ง Family ดงัรปูที ่7  

รปูที ่5 structure Model 

รปูที ่6 Architecture Model 

รปูที ่7 Family windows 
       3.1.3. ศึกษาวธิีการคดิในการถอดปรมิาณด้วยวธิีการ

ต่าง ๆ ยกตัวอย่าง เช่น การถอดปริมาณด้วยโปรแกรม 
Autodesk Revit ดงัรปูที ่8 

 รปูที ่8 ถอดปรมิาณวสัดุ    

3.2 คดัเลอืกโครงการ  

 การคดัเลอืกโครงการที่จะน ามาศกึษาจะใช้หลกัเกณฑ์การ
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คดัเลือก ดงันี้ ต้องเป็นบ้านที่ท าการก่อสร้างจรงิและมพีื้นที่ใช้
สอยมากกว่า 200 ตารางเมตรขึ้นไป เป็นโครงสร้างคอนกรีต
เสริมเหล็ก โดยบ้านที่น ามาถอดแบบจะถอดเฉพาะงาน
โครงสรา้งและงานสถาปัตยกรรม 

  3.3 เกบ็รวบรวมขอ้มลูปรมิาณวสัดุทีใ่ชจ้รงิของโครงการ 
      โครงการที่น ามาทดลองนี้เป็นโครงการที่สร้างจรงิไปแล้ว 
เพื่อจะได้เห็นข้อมูลจริงมาเปรียบเทียบกับข้อมูลที่ได้จาก
โปรแกรม ดงันัน้ค่าวสัดุทีน่ ามาใชจ้ะเป็นขอ้มลูทีส่มบูรณ์ 

  3.4 จดัท าแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร (BIM) 
      การสร้างแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร ผู้วิจัยเลือกใช้
โปรแกรม Autodesk Revit เนื่องจากเป็นโปรแกรมที่สามารถ
สร้างแบบจ าลองได้ทั ้ง ใน  ส่ วนของงานโครงสร้าง  งาน
สถาปัตยกรรม ซึ่งการจ าลองโมเดลในโปรแกรม Autodesk 
Revit ดงัรูปที่ 9-11 ต้องก าหนด ชนิดวสัดุ อย่างชดัเจนเพื่อให้
ง่ายต่อการถอดปรมิาณ 

รปูที ่9 รปูตดัใส่เหลก็พืน้ 

รปูที ่10 รปูตดัใส่เหลก็คาน 

รปูที ่11 รปูตดัใส่เหลก็ฐานราก 

  3.5  บูรณาการแบบจ าลอง (BIM) จากโปรแกรม Autodesk 
Revit 
       แบบจ าลองสารสนเทศอาคาร มักจะถูกน ามาใช้ตัง้แต่
ขัน้ตอนก่อนการก่อสร้าง เพื่อช่วยลดความขัดแย้ง และลด
ข้อผดิพลาดที่จะเกิดขึน้ในงานก่อสร้าง โดยการน าแบบจ าลอง
สารสนเทศมาใช้ในช่วงของการก่อสรา้ง ตลอดจนการตรวจงาน
อาคาร เพื่อใหม้คีวามถูกตอ้ง ครบถ้วน และสมบูรณ์เป็นไปตาม
ข้อก าหนด และขอบเขตของงานก่อสรา้งนัน้ ๆ ทัง้นี้โปรแกรม 
Autodesk Revit ยงัช่วยเรื่องการถอดแบบเช่น การถอดพืน้ คาน 
เสา และผนัง เนื่องด้วยการถอดแบบนัน้ต้องอาศยัการแบ่งชัน้
ของวสัดุต่าง ๆ จึงต้องเขยีนเป็นชัน้ layer ดงัตวัอย่างรูปที่ 12 
และใส่เหลก็หลงัคาดงัรปูที ่13 

รปูที ่11 การแบ่ง layer ของผนัง 
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รปูที ่13 รปูแบบโครงหลงัคา 

        การท างานของโปรแกรม Autodesk Revit จะสามารถ
ประมวลผลได้ทัง้ แปลนพื้น รูปด้าน รูปตดั ทศันียภาพดงัรูปที่ 
14 และสามารถถอดปริมาณงานจ านวนประตู -หน้าต่าง 
กระเบือ้ง ส ีอฐิมอญ เหลก็ คอนกรตี 

รปูที ่14 Steel structure Model 

       3.6  การตรวจสอบความถูกตอ้งของแบบจ าลองโดยใช้ 
Virtual reality 

        หลังจากสร้างแบบจ าลองโครงการโดยใช้โปรแกรม 
Autodesk Revit  สามารถส่งออกเพื่อน าไปพิจารณาแก้ไข
ปรบัปรุงใหเ้กดิความถูกตอ้งทัง้นี้แบบจ าลองสารสนเทศอาคารที่
ได้จดัท าขึ้นโดยผู้จดัท าได้น าเทคโนโลยี Virtual reality ( VR ) 
มาช่วยในการตรวจเช็คความถูกต้องของแบบจ าลอง  ผ่าน
ซอฟท์แวร์ Autodesk Revit Version 2020 โดยกระบวนการ
ท างานเปรียบเสมือนน าตัวเราไปเดินตรวจสอบแบบจ าลอง
ก่อสรา้ง เมื่อพบจุดทีม่ปัีญหาสามารถรูต้ าแหน่งขอ้ผดิพลาดแล้ว
ส่งออกมาเป็นภาพเพื่อที่จะน าไปแก้ไขต่อได้ซึ่งดูได้ดงัรปูที่ 15-
18 จะพบข้อผิดพลาดคือ 1.กระเบื้องหลังคาทะลุผนังเข้ามา

ภายในบา้น 2.การวางแปโดยไม่มวีสัดุมายดึกบัผนัง และ 
3.ระดบัความสงูของประตูผดิ

รูปที่ 15 การตรวจสอบแบบจ าลองโดยใช้เทคโนโลยี Virtual 
reality (VR) 

รปูที ่16 การตรวจสอบแบบจ าลองโดยใชเ้ทคโนโลย ีVirtual 
 reality (VR) พบว่าการวางแปโดยไม่มวีสัดุมายดึกบั   
 ผนัง 

รปูที ่17 การตรวจสอบแบบจ าลองโดยใชเ้ทคโนโลย ีVirtual 
 reality (VR) พบว่ากระเบือ้งหลงัคาทะลุผนังเขา้มา   
 ภายในบา้น 
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รปูที ่18 การตรวจสอบแบบจ าลองโดยใชเ้ทคโนโลย ีVirtual 
 reality (VR) พบว่าระดบัความสงูของประตูผดิ 

      3.7 เปรยีบเทียบการถอดปริมาณโดยใช้ Autodesk Revit 
และปรมิาณทีใ่ชจ้รงิ 

     เมื่อท าการเปรยีบเทียบการถอดปรมิาณงานก่อสร้าง จาก
การเก็บขอ้มูลหน้างานจรงิซึ่งมขีอ้มูลทีพ่รอ้มน ามาเปรยีบเทยีบ
กับข้อมูลที่ได้จากโปรแกรม Autodesk Revit แต่ก่อนจะน ามา
เปรยีบเทยีบขอ้มูลนัน้ จะต้องท าการแปลงหน่วยของขอ้มูลวสัดุ
ที่จะน ามาเปรยีบเทยีบทัง้จากขอ้มูลที่ได้จากหน้างานจรงิใหต้รง
กับข้อมูลที่ได้จากโปรแกรม Autodesk Revit ให้เป็นหน่วย
เดยีวกนั ซึ่งการแปลงหน่วยเป็นกระบวนการท างานย่อยภายใต้
การเปรยีบเทยีบ และการเปรยีบเทยีบปรมิาณการก่อสรา้งจาก
โปรแกรม Autodesk Revit นัน้สามารถน ามาเปรยีบเทยีบได้ 22 
รายการ ยกตวัอย่างเช่น ประตู พื้น ส ีเหล็ก คอนกรตี เป็นต้น 
จากการถอดปรมิาณจากโปรแกรม Autodesk Revit เพื่อน ามา
เปรยีบเทยีบกบัวสัดุที่น ามาก่อสรา้งจรงิ ซึ่งขอ้มูลจรงิที่ได้จะอยู่
คนละหน่วย ดงันัน้จงึจ าเป็นต้องท าการแปลงหน่วยขอ้มูลใหอ้ยู่
ในรปูแบบดงัตารางที ่1  

ตารางที ่1 วสัดุทีใ่ชใ้นการก่อสรา้งจรงิ 

ระ
บบ

 รายการวัสดุ ข้อมูลจาก
หน้างาน 

ทำการแปลงหน่วย 
เพื่อให้ตรงกับข้อมูลที่ได้
จาก Autodesk Revit 

สถ
าป

ัตย
กร

รม
 

-ประตู
-หน้าต่าง

-สีรองพื้น 18 ลิตร
-สีภายใน 2.5 แกลลอน

-สีภายนอก 9 ลิตร
-สีทาทั่วไป ภายนอก-ใน

-พื้นลามิเนต
-กระเบื้องโพลีคาร์บอเนต
-กระเบื้องซีแพคโมเนีย

6 บาน 
37 บาน 
4 ถัง 
15 ถัง 
14 ถัง 

10 แกลลอน 
118 กล่อง 

45.83 ตร.ม. 
7450 แผ่น 

6 บาน 
37 บาน 

600 ตร.ม. 
1125 ตร.ม. 
490 ตร.ม. 
300 ตร.ม. 
226 ตร.ม. 

45.83 ตร.ม. 
677 ตร.ม. 

โค
รง

สร
้าง

 

-RB6
-RB9

-DB12
-DB16
-DB20

-[]150x100x3.2 มม. 
-[]150x50x3.2 มม. 
-[]100x100x2.3 มม. 
-[]100x50x2.3 มม. 

-C100x50x20x2.3 มม.
-C150x50x20x3.2 มม.
-C200x75x25x4.5 มม.

-เหล็กแป 25x25x1.6 มม.
-เหล็ก wire mesh Dia
3.2 mm.@ 0.25 m

-แผ่นพื้นสำเร็จ
-คอนกรีต

243 เส้น 
506 เส้น 
414 เส้น 
198 เส้น 
55 เส้น 
35 ท่อน 
12 ท่อน 
35 ท่อน 
17 ท่อน 
119 ท่อน 
62 ท่อน 
12 ท่อน 
335 ท่อน 
7 ม้วน 

560 ตร.ม. 
173.5 คิว 

39 กก. 
2524 กก. 
3676 กก. 
3124 กก. 
1356 กก. 
2526 กก. 
685 กก. 
1459 กก. 
715 กก. 
2898 กก. 
2514 กก. 
943 กก. 
2251 กก. 
700 ตร.ม. 

560 ตร.ม. 
173.50 ลบ.ม. 

หมายเหตุ  *[] หมายความว่า เหลก็กล่อง  

*C หมายความว่า เหลก็รปูตวัซี

*กก. หมายความว่า กโิลกรมั

*ลบ.ม. หมายความว่า ลูกบาศก์เมตร

*ตร.ม. หมายความว่า ตารางเมตร

โดยการน าข้อมูลที่ถอดปรมิาณไปรวบรวมค่าโดยใช้โปรแกรม
ส านักงาน Microsoft Excel มาช่วยเสรมิในการท างาน เช่นการ
ถอดปรมิาณเหลก็ แสดงผลในรปูที ่18 

รปูที ่19 หน้าจอแสดงผลโปรแกรมส านักงาน Microsoft Excel 

  3.8  วเิคราะหแ์ละสรุปผล 

       ในการวจิยันี้ได้ศกึษากระบวนการถอดปรมิาณงานโดยใช้
โปรแกรม Autodesk Revit เพื่อใช้ในพิจารณาเปรียบเทียบ
ขอ้มูล จะต้องสรา้งแบบจ าลอง จงึจะท าการทดสอบในส่วนของ
กระบวนการถอดปรมิาณได้ ซึ่งโปรแกรม Autodesk Revit ไม่
ต้องใช้โปรแกรมเสรมิอื่น ๆ มาช่วยในกระบวนการค านวณ ซึ่ง
โปรแกรม Autodesk Revit เป็นโปรแกรมส าเร็จรูป สามารถ
ค านวณผลได้โดยอตัโนมตัิตามผู้ถอดปริมาณได้ก าหนดค่าไว้
ตัง้แต่ต้น สามารถลดระยะเวลาการค านวณได้มาก แล้วขัน้ตอน
การถอดปรมิาณนัน้จะแสดงเป็นแบบส าเรจ็รปู สามารถวเิคราะห์
และแสดงผลให้โดยอัตโนมัติ ซึ่งโปรแกรมจะแสดงตาราง 
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Schedule แยกข้อมูลเป็น Type ต่าง ๆ สามารถน าไปใช้ เพื่อ
ความเหมาะสมในการใชง้านต่อไป 

4. ผลการวิจยั

ผลการทดลองแบ่งเป็น 3 ส่วน ประกอบด้วย ส่วนที่หนึ่ง
คอื ปรมิาณวสัดุที่ได้จากโปรแกรม Autodesk Revit ส่วนที่สอง 
คือ  ผลการเปรียบเทียบปริมาณวัสดุที่ ได้จากโปรแกรม 
Autodesk Revit กับปริมาณที่ใช้จริง และส่วนที่สาม คือ การ
เปรยีบเทยีบการท างานของโปรแกรม Autodesk Revit กบัระบบ
ทัว่ไป โดยมรีายละเอยีดผลการทดลองแสดงดงัตารางที่ 2 และ
ตารางที ่3  

      จากการถอดปรมิาณโดยใชร้ะบบ BIM ไดเ้หลก็ RB6, RB9, 
DB12, DB16, DB20 เป็นต้น ส่วนของการแสดงผลรูปแบบการ
ดดัเหลก็และจ านวนทีใ่ชน้ัน้ แสดงดงัรปูที ่20 

รปูที ่20 ตารางรปูแบบการตดัเหลก็เสรมิ 

      จากผลการถอดปริมาณด้วยโปรแกรม Autodesk Revit 
เมื่อน ามาเปรยีบเทยีบกบัขอ้มูลที่ใช้ก่อสรา้งจรงิ ซึ่งผลที่ได้จะมี
ค่าต่างกนัหรอือาจมคี่าใกล้เคยีงกนั ดงันัน้จึงจ าเป็นต้องใช้ใน
หน่วยเปอร์เซ็นต์เพื่อเทียบหาความแตกต่างยกตัวอย่างเช่น 
ประตูที่ม ี0% เพราะประตูมจี านวนเท่ากนั ,RB6 มเีปอร์เซ็นต์
ต่างอยู่ที่ -7.69% เพราะในการถอดปรมิาณด้วยวิธีทัว่ไปจะมี
การคดิเผื่อเหลก็สามารถดูไดด้งัตารางที่ 2 

ตารางที ่2 ผลการเปรยีบเทยีบปรมิาณวสัดุทีไ่ดจ้ากโปรแกรม 
Autodesk Revit กบัปรมิาณที่ใชจ้รงิ 

ระบบ รายการวัสดุ Autodesk 
Revit 

ปริมาณที่ใช้
จริง 

เปอร์เซ็นต์
ความต่าง 

สถ
าป

ัตย
กร

รม
 

-ประตู
-หน้าต่าง
-สีภายใน

-สีภายนอก
-กระเบื้องโพลี
คาร์บอเนต

-กระเบื้องซีแพคโมเนีย

6 บาน 
37 บาน 

1084 ตร.
ม. 

469 ตร.ม. 
85 ตร.ม. 
654 ตร.ม. 

6 บาน 
37 บาน 

1125 ตร.ม. 
490 ตร.ม. 
85 ตร.ม. 
677 ตร.ม. 

0.00 % 
0.00 % 
-3.64 %
-4.29 %
0.00 %
-3.40 %

โค
รง

สร
้าง

 

-RB6
-RB9

-DB12
-DB16
-DB20

-[]150x100x3.2 มม. 
-[]150x50x3.2 มม. 
-[]100x100x2.3 มม. 
-[]100x50x2.3 มม. 
-C100x50x20x2.3

มม. 
-C150x50x20x3.2

มม. 
-C200x75x25x4.5

มม. 
-เหล็กแป 25x25x1.6

มม. 
-เหล็ก wire mesh Dia
3.2 mm.@ 0.25 m

-พื้นสำเร็จรูป
-คอนกรีต

532 กก. 
2499 กก. 
3587 กก. 
3075 กก. 
1345 กก. 
2467 กก. 
656 กก. 
1418 กก. 
695 กก. 
2757 กก. 
2400 กก. 
908 กก. 
2189 กก. 
650 ตร.ม. 

517 ตร.ม. 
169 ลบ.ม. 

498 กก. 
2214 กก. 
3394 กก. 
2820 กก. 
1230 กก. 
2526 กก. 
685 กก. 
1459 กก. 
715 กก. 
2898 กก. 
2514 กก. 
943 กก. 
2251 กก. 
700 ตร.ม. 

560 ตร.ม. 
173.5 ลบ.

ม.. 

-7.69 %
-12.31 %
-7.68 %
-9.74 %
-9.31 %
-2.34 %
-4.23 %
-2.81 %
-2.80 %
-4.89 %
-4.56 %
-3.71 %
-2.75 %
-7.14 %

-7.68 %
-2.59 %

หมายเหตุ  *[] หมายความว่า เหลก็กล่อง 

*C หมายความว่า เหลก็รปูตวัซี

*กก. หมายความว่า กโิลกรมั

*ลบ.ม. หมายความว่า ลูกบาศก์เมตร

*ตร.ม. หมายความว่า ตารางเมตร

      การเปรยีบเทียบการท างานของระบบทัว่ไปกบัโปรแกรม 
Autodesk Revit โดยการท างานต่าง ๆ จะมีข้อดีและข้อเสีย
ต่างกนั ทัง้เรื่องระยะเวลาการท างาน ความถูกต้องการท างาน 
ความสะดวกสบายของการท างาน และเรื่องการแก้ไข ซึ่ง
สามารถดูไดด้งัตารางที ่3 

ตารางที ่3 การเปรยีบเทยีบการท างานของระบบทัว่ไปกบั
โปรแกรม Autodesk Revit 

รายการ เปรียบ 
เทียบ 

ระบบทั่วไป Autodesk Revit 

กา
รห

าป
ริม

าณ
เห

ล็ก
เส

ริม
ใน

คอ
นก

รีต
 

ระ
ยะ

เวล
า 

ใช้เวลาในการทำงาน 2-3 
วัน โดยการคำนวณการถอด
ปริมาณการก่อสร้างโดยใช้

โปรแกรมสำนักงาน 
Microsoft Excel มาช่วยใน
การทำและตรวจสอบ ซึ่งใช้

เวลานานในการบันทึก 

ใช้เวลาในการ
ทำงาน 1 ชั่วโมง ซึ่ง

ได้จากการทำ
แบบจำลองของบ้าน
จัดสรรทั้งหมดใน

ฐานข้อมูลกลาง ทำ
ให้สามารถ

ประมวลผลได้ทันที  
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คว
าม

ถูก
ต้อ

ง 

ส่วนของแบบต้องเขียนข้ึนมา
จากประสบการณ์ของผู้ออกแบบ 
ในการนำมาถอดปริมาณจึง
อาจเกิดข้อผิดพลาดได้จาก

แบบที่ไม่ชัดเจน 

มีการสร้าง
แบบจำลองก่อนการ
ก่อสร้างซึ่งทำให้ได้

ปริมาณรวดเร็ว 
คว

าม
สะ

ดว
กส

บา
ย 

มีการใช้รูปแบบและสูตร
คำนวณขอโปรแกรม

สำนักงาน Microsoft Excel 
มาช่วยในการคำนวณการ

ถอดปริมาณการก่อสร้าง แต่
การถอดปริมาณนั้น จะต้อง
รอแบบสำเร็จจากกระบวก
การ การออกแบบก่อนจึง
สามารถเริ่มการทำงานได้ 

มีรูปแบบการ
แสดงผลโดยดึง

ข้อมูลของโครงการ
บ้านจัดสรรที่ทำการ
สร้างออกมา ทำให้
ได้ปริมาณรวดเร็ว 

กา
รแ

ก้ไ
ข 

การแก้ไขต้องแก้ไขทั้งใน
แบบก่อสร้างและการถอด
ปริมาณราคาในโปรแกรม
สำนักงานจึงจำเป็นต้องใช้
ระยะเวลาที่นานพอสมควร 

ถ้ามีการแก้ไขข้อมูล
ในส่วนแบบ ข้อมูล
กลางจะถูกทำการ
แก้ไขตามไปด้วย 

โดยอัตโนมัติ 

รูปตวัอย่างโมเดลที่สรา้งขึน้และน ามาถอดปรมิาณตามตารางที่  
2 และตารางที ่3 ซึง่เป็นการเขยีนแบบจ าลองขึน้มาจากแบบ 2D 
ให้แสดงในรูปแบบ 3D และสามารถตรวจเช็คได้ทัง้ภายใน 
ภายนอก โดยสามารถดูไดด้งัรปูที ่21-26 

รปูที ่21 แบบจ าลองบา้น 

รปูที ่22 แบบจ าลองบา้นดา้นหน้า 

รปูที ่23 แบบจ าลองบา้นดา้นหลงั 

รปูที ่24 แบบจ าลองบา้นดา้นขวา 

รปูที ่25 โมเดลบา้นดา้นซา้ย 

รปูที ่26 แบบจ าลองบา้นรปูตดั 

5. บทสรปุและข้อเสนอแนะ
จากการวจิยัได้ศึกษาการประยุกต์ใช้แบบจ าลองสารสนเทศ

อาคาร (BIM) เพื่อใช้ในโครงการก่อสร้าง โดยท าการสร้าง
แบบจ าลองที่มีข้อมูลของบ้านจัดสรร และเชื่อมโยงกับการ
ประมาณราคาแบบก่อสรา้ง น าไปเปรยีบเทยีบกบัการใชง้านจรงิ 
ซึง่ไดผ้ลจากการวเิคราะหใ์นแต่ละดา้น สรุปไดด้งันี้ 

1. ในด้านขัน้ตอนการท าปรมิาณโดยใช้โปรแกรม Autodesk
Revit พบว่าการใช้โปรแกรมสามารถท าได้ดกีว่าใช้วธิีทัว่ไปทัง้
ในเรื่องระยะเวลา ความสะดวกสบาย การแก้ไขงานและการ
แสดงแบบจ าลองใหเ้หน็ภาพอย่างชดัเจน ซึ่งจะท าใหห้ลายฝ่าย
ทีเ่กีย่วขอ้งเขา้ใจแบบไดง้่าย และเป็นไปตามแบบทีก่่อสรา้งจรงิ 
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2. ความแตกต่างของการใชว้ธิทีัว่ไปนัน้เป็นการสรา้งแบบใน
รูป 2 มิติ สามารถแสดงในรูปผังพื้นอย่างเดียว ท าให้ผู้ถอด
ปริมาณหรืองานส่วนอื่นต้องใช้ความรู้ความสามารถและ
ประสบการณ์ในการท างาน แต่การสร้างแบบจ าลองโดยใช้
โปรแกรม Autodesk Revit สามารถสรา้งแบบดว้ยรปูแบบ 2 มติิ
และ 3 มติิ ท าให้เห็นภาพในการก่อสรา้งจรงิและเขา้ใจแบบได้
ง่าย สะดวกต่อการแก้ไขงาน จึงท าให้เกิดประโยชน์ต่อการใช้
งานมากกว่าวธิทีัว่ไป 

3.การเปรียบเทียบปริมาณของแบบจ าลองที่ได้จาก
โปรแกรม Autodesk Revit กับการใช้วธิีทัว่ไปพบว่าการใช้วธิี
ทัว่ไปใช้เวลาในการถอดปริมาณ ท างานถึง 2-3 วนัโดยการ
ค านวณปริมาณต่าง ๆ โดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel มา
ช่วยในการท างานและตรวจสอบซึ่งจะใช้เวลานาน แต่การใช้ 
BIM ใช้เวลาในการถอดปรมิาณงาน สามารถใช้เวลาในการท า
เพยีงแค่ 1 ชัว่โมง ซึ่งได้จากการท างานโดยสร้างแบบจ าลอง
ทัง้หมด ซึ่งสามารถประมาณผลได้ตวัโปรแกรมจะแสดงค่าเป็น 
schedule ทัง้หมดที่ต้องการทราบโดยตัวโปรแกรมจะท าการ
แสดงค่า จะเหน็ไดว้่าค่าทีแ่สดงออกมาเปรยีบเทยีบตารางที่ 2 มี
ค่าทีใ่กลเ้คยีงกนั       
5.1 ขอ้เสนอแนะ 

 ตอ้งมทีกัษะในการอ่านแบบ มคีวามรูใ้นเรื่องการก่อสรา้งจรงิ
ในเวลาขึ้นโมเดลจะได้มีความผิดพลาดของตัวแบบและต้อง
เชี่ยวชาญด้านซอฟต์แวรไ์ด้เป็นอย่างดใีนกระบวนการ 5D BIM 
นัน้ผูเ้ขยีนโมเดลควรระมดัระวงัเป็นอย่างมากเนื่องจากเกดิการ
ทบัซ้อนกนัของตวั Layer ท าใหก้ารถอดปรมิาณออกมานัน้เกิด
ความคลาดเคลื่อน 
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