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บทคัดย่อ 

การวิจัยเร่ืองการประเมินปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคาร
สามมิติมาใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 
ศึกษาการประเมินปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมา
ใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ ดำเนินการวิจัยโดยการ สำรวจ
ปัจจัยในการใช้แบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการทำแบบ
ก่อสร้างเพื่อให้ทราบถึงความต้องการใช้งานแบบก่อสร้างของช่างฝีมือ 
ตัวอย่างในงานวิจัย ช่างฝีมือที่มีประสบการณ์ด้านงานก่อสร้างมากกว่า 15 
ปี เครื ่องมือที ่ใช้ในการวิจัย แบบสอบถามความต้องการใช้แบบจำลอง
สารสนเทศอาคารมาใช้ในการทำแบบก่อสร้าง,แบบสอบถามเรื่องความพึง
พอใจในการใช้แบบจำลองสารสนเทศอาคารมาใช้ทำแบบก่อสร้าง,
แบบสอบถามปัจจัยในการใช้แบบแบบจำลองสารสนเทศอาคารมาใช้ทำ
แบบก่อสร้าง และ ใช้วิธีเดลฟายในการวิเคราะห์ผล ผลการวิจัยพบว่า
ช่างฝีมือมีความต้องการที่เห็นพ้องกันให้นำแบบจำลองสารสนเทศอาคารมา
ใช้ในการทำแบปฏิบัติงานเพราะทราบถึงรายละเอียดของแบบก่อสร้างได้
อย่างชัดเจน ละสามารถลดข้อผิดพลาดที่จะเกิดในการปฏิบัติงานเพิ่มมาก
ขึ้น 

คำสำคัญ: แบบกอ่สร้าง,แบบจำลองสารสนเทศอาคาร,วิธีเดลฟาย 

ABSTRACT 

The research on the evaluation of the factors in making the 
three-dimensional building information model to be used in the 
practice form for the craftsmen. Aims to study the evaluation of 
the three-dimensional building information model to be used in 
the practice form for skilled craftsmen. Conducted research by 
Surveying the factors of using 3D building information model to 
use in working practice in order to know the working demand of 
the craftsmen Sample in research Craftsmen with over 15 years 

of construction experience, research tools The questionnaire on 
the need for the building information model to be used in the 
operation model, the questionnaire on the satisfaction of the 
use of building information model for the operation model, 
Questionnaire for factors in using the building information model 
to be used in the operation model. And using the delphi 
method to analyze the results of the research shows that the 
craftsmen have the agreed needs to use the building 
information model to do the work because they clearly know 
the details of the work model. And can reduce more errors that 
will occur in the operation 

Keywords: shop drawing, building information model, delphi 
method 

1. บทนำ 

ปัจจุบันการใช้แบบก่อสร้างเป็นเครื่องมือที่เพิ่มความสะดวกในการ
ปฏิบัติงานให้แก่ช่างฝีมือต่อการทำงาน แบบปฏิบัติงานั้นจากเดิมเป็นการใช้
แสดงรายละเอียดของงานเป็นรูปแบบสองมิต ิ ซึ ่งทำให้ช่างฝีม ือไม่
ตอบสนองรายละเอียดของแบบก่อสร้างได้อย่างชัดเจน บางครั้งก่อให้เกิด
ความผิดพลาดในการดำเนินงาน และ สูญเสียค่าใช้จ่ายโดยสิ ้นเปลือง 
ภายหลังได้มีการนำระบบแบบจำลองสารสนเทศอาคารมาใช้ควบคู่กับการ
เขียนแบบปฏิบัติให้แสดงรายละเอียดของแบบได้อย่างชัดเจนในรูปแบบ
สามมิติ แต่ส่วนมากนั้นแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิตินั้น ยังเป็นเครื่องมือที่
ใหม่สำหรับช่างฝีมือบางคนที่ไม่เข้าใจแบบที่ได้นำเสนอให้ก็จะก่อให้เกิด
ความล่าช้าในการทำงานได้ ดังนั ้นแบบก่อสร้างก็เป็นหัวใจหลักสำคัญ
สำหรับการดำเนินงานของช่างฝีมือที่ต้องปฏิบัติตามอย่างเคร่งครัดเพื่อให้
งานที่ได้รับมอบหมายมีคุณภาพที่ดี แต่ปัจจุบันแบบจำลองสารสนเทศ
อาคารเป็นที่นิยมใช้ในวงการก่อสร้างเป็นอย่างมาก แต่การนำมาใช้ทำแบบ
ก่อสร้างให้แก่ช่างฝีมือ ยังไม่เป็นที่นิยมเท่าที่ควรซ่ึงเป็นสิ่งที่ขัดแย้งกันมาก
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ที่ส่วนมากจะนำแบบจำลองสารสนเทศอาคารมาช่วยในเรื ่องของการ
ประมาณราคารเป็นส่วนใหญ่ แต่ไม่นำมาใช้ทำแบบก่อสร้างเพื่อนำมาเพิ่ม
ศักยภาพให้แก่ช่างฝีมือ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้นำวิธีเดลฟายมาประยุกต์ใช้ในการ
วิเคราะห์ผลให้มีความชัดเจนในการประเมินผล และ ต้องการที่จะศึกษา
การประเมินปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคาร สามมิติมา
ประยุกต์ใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ จะนำมาใช้พัฒนา
ศักยภาพให้แก่ช่างฝีมือในการทำงานก่อสร้าง ผู้รับจ้างหรือผู้รับเหมาก็จะ
ได้รับผลดีจากสิ่งนี้ในเรื่องของคุณภาพของการทำงานที่อาจจะเพิ่มขึ้นจาก
เดิม จึงควรที่จะศึกษาเรื่องนี้อย่างยิ่งภายภาคหน้าอาจจะผลดีก็เป็นได้  นั้น 
ก็จะขึ้นอยู่กับความชำนาญของช่างฝีมือ 

ดังนั ้นการใช้แบบก่อสร้างจึงมีความสำคัญเป็นอย่างมากกับงาน
ก่อสร้าง การก่อสร้างจะถูกหรือผิดก็จะต้องใช้แบบก่อสร้างเป็นเครื่องมือใน
การตรวจสอบและควบคุมดูแลการก่อสร้างไปจนจบโครงการ 

2. วัตถุประสงค ์

เพื่อศึกษาการประเมินปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคาร
สามมิติมาประยุกต์ใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ 

3. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ผู้วิจัยได้ศึกษาปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดลำดับความสำคัญของพื้นที่จาก
เอกสาร และ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

วิศวกรรมสถานแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์  (2561) [5] ฉบับ
เทคนิคพิจารณ์ มาตรฐานการเขียนแบบอาคารคอนกรีตเสริมเหล็กในส่วน
ของนิยาม และ สัญลักษณ์ตามมาตรฐานการเขียนแบบอาคารคอนกรีตเสริม
เหล็ก (วสท. 01-1006) ได้ระบุความหมายไว้ดังต่อไปนี้ แบบก่อสร้าง (shop 
drawing) หมายถึง แบบแสดงรายละเอียดเพิ่มเติมเพื่อใช้ในการปฏิบัติงาน
เพื ่อแสดงขั ้นตอน และ วิธีการก่อสร้างแบบที่เขียนขึ ้นมาเพื ่อใช้ในการ
ดำเนินงานจริง เป็นการศึกษาและทบทวนความหมายของแบบก่อสร้าง 

นายคณิต คุปตะวาทิน (2559) [1] ได้ศึกษาการประยุกต์ใช้แบบ As -built 
Drawing ก ับ เทคโนโลย ี  Smart device ในการนำ เสนอผ ่ าน  mini 
projector วัตถุประสงค์เพื่อศึกษา และ พัฒนาการนำเสนอแบบ As - built 
Drawing กับหน้างานจริง ผลลัพธ์จากการศึกษาแบ่งออกเป็น 3 หัวข้อ ได้แก่ 
(1) การพัฒนาระบบที่พัฒนาขึ้น (2) การประเมินการทดลองใช้ระบบที่
พัฒนาขึ้น (3) ข้อจำกัดในการพัฒนาระบบในงานวิจัย 

นายปัญญาพล จันทร์ดอน (2554) [2] ได้ศึกษาเรื ่อวการนำแบบจำลอง
สารสนเทศอาคารมาจัดทำแบบก่อสร้างจริง วัตถุประสงค์การศึกษาเพื่อนำ
เทคโนโลยีแบบจำลองสารสนเทศอาคารมาใช้ในการจัดทำแบบก่อสร้างจริง 
ส่วนงานระบบอาคาร ผลการศึกษาจากการนำซอฟต์แวร์ TeklaBIMsight 
มาใช้ในการจัดทำแบบก่อสร้างจริงส่วนงานระบบ การแสดงผลจะแสดงใน
รูปแบบสามมิติเพื่อให้ประโยชน์ในการวัดระยะต่าง ๆ อีกทั้งยังสามารถ
บันทึกตำแหน่งภาพหรือจุดต่าง ๆ ที่ต้องการในแบบจำลองแล้วส่งข้อมูลที่
บันทึกไปยังผู้ร่วมงานส่วนอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องได้ ทำให้เกิดความสะดวกและ

เข้าใจได้ง่ายต้อผู้ใช้งาน และ ยังสามารถใช้งานบนแท็บเล็ตภายใต้ซอฟต์แวร์ 
TeklaBIMsight Note ซึ่งช่วยให้เหมาะกับการนำไปเป็นฐานข้อมูลบริหาร
อาคารต่อไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นางสาวนิภาพรรณ เจนสันติกุล (2560) [6] ได้ศึกษาเร่ืองการนำเทคนิคเดล
ฟายไปใช้สำหรับงานวิจัย วัตถุประสงค์เพื่อนำเทคนิคเดลฟายมาใช้สำหรับ
การพยากรณ์สำหรับงานวิจัย ผลที่ได้ลักษณะของงานวิจัยที่นำเทคนิคเดล
ฟายมาใช้ในการระหว่างปี 2555 – 2559 นั้นเป็นการศึกษาอนาคตโดยมี
พื้นฐานของการรวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญอย่างเป็นระบบ ซึ่งจะเป็น
ประโยชน์อย่างมากต่อการวิจัยเพื่อศึกษาพัฒนารูปแบบ แนวโน้ม แนว
ทางการพัฒนาในอนาคต 

4. วิธีดำเนินงานวิจัย 

4.1 การจัดทำแบบสอบถามสำหรับชา่งฝีมือ  

ในการจัดทำแบบจำลอง เป็นการจัดทำแบบสอบถามเร่ืองความต้องการที่จะ
จำแบบก่อสร้างในหมวดงานต่าง ๆ เพื่อนำมาใช้แสดงในรูปแบบสามมิติ 
นำไปประยุกต์กับการทำงานจริง และ สอบถามความพึงพอใจ หาปัจจัยใน
การทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมาประยุกต์ใช้ในการทำแบบ
ก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ จะเป็นการสอบถามถึงแบบก่อสร้างที่ต้องการให้
นำมาจัดทำเป็นรูปแบบสามมิติ แบบก่อสร้างที่จะใช้ในการสอบถามนั้นจะ
เป็นแบบก่อสร้างที่ใช้ในงานก่อสร้างอย่างสม่ำเสมอเพื่อให้เกิดความแตกต่าง
ในการใช้งานแบบสร้างรูปสามมิติกับรูปแบบเดิม 

4.2 การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง และ การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยทำการคัดเลือกจากช่างฝีมือที่เคยร่วมงานกันมากับผู้วิจัยเพราะจะทำ
ให้ช่างฝีมือสามารถตอบคำถามได้อย่างชัดเจน และ ยังคัดเลือกจาก
ประสบการณ์ทำงานของช่างฝีมือที่มีมากกว่า 15 ปีขึ้นไปเพราะจะเป็นผู้ที่มี
ประสบการณ์ในด้านเทคนิคก่อสร้าง จำนวนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้จะใชจ้ำนวน 
11 คน เนื่องจากในการเลือกช้กลุ่มตัวอย่างจำนวน 11 คน ในการวิจัยครั้ง
นี้ จากตารางจะเห็นได้ว่า ความคลาดเคลื่อนในการใช้กลุ่มตัวอย่างจำนวน 
9-13 คน [6] จะได้ผลการลดลงของความคลาดเคลื่อน เท่ากับ 0.58-0.54 
ความคลาดเคลื่อนที่ลดลงเท่ากับ 0.04 ดังตารางที่ 1 จำนวนกลุ่มตัวอย่าง 
11 คนนี้  

ตารางท่ี1 ตารางแสดงความคลาดเคลือ่นของกลุม่ตัวอย่างในการใช้วิธเีดลฟาย 

จำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ 
การลดลงของความ

คลาดเคลื่อน 
ความคลาดเคลื่อนที่

ลดลง 

1-5 1.20-0.70 0.50 

5-9 0.70-0.58 0.12 

9-13 0.58-0.54 0.04 

13-17 0.54-0.50 0.04 

17-21 0.50-0.48 0.02 

21-24 0.48-0.46 0.02 

25-29 0.46-0.44 0.02 
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จากตารางที่ 1 [6] การแสดงผลของการลดลงของความคลาดเคลื่อนใน
การนำวิธีเดลฟายมาใช้กับการทำวิจัย จากตารางจะสามารถทราบได้ว่า เมื่อ
มีผู้เข้าร่วมโครงการ จะเกิดการลดลงของความคลาดเคลื่อนในการสอบถาม
มากน้อยเท่าไหร่จะขึ้นอยู่กับกลุ่มตัวอย่างและ มาตรฐานในการคัดเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างจากการศึกษาเพิ่มเติมจากสำนักงานสถิติแหง่ชาติ เพื่อใช้เป็นหลักใน
การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง แต่ผู้วิจัยได้คัดเลือกมาจากช่างที่ร่วมงานด้วย
เพราะจะได้ผลของการสอบถามที่ชัดเจนตรงไปตรงมา และ จำนวนที่ผู้วิจัย
คัดเลือกกลุ ่มตัวอย่างในการศึกษาครั ้งนี ้ เป็นจำนวนทั ้งหมด 11 คน 
เนื่องจากช่างฝีมือในปัจจุบันมักจะไม่ค่อยให้ความร่วมมือกับการทำวิจัยที่มี
ความเกี่ยวข้องกับช่างฝีมือมากนัก เนื่องจากปัจจุบันการจัดหางานไม่ได้
สะดวกสบายเหมือนแต่ก่อน จึงเกิดการแข่งขันในการจัดหางานกันระหว่าง
ช่างฝีมือ ผู้วิจัยจึงมีความคิดเห็นว่าควรที่จะใช้กลุ่มตัวอย่างที่เรามีอยู่ในมือ
เมื่อให้การศึกษาเป็นไปได้อย่างราบรื่น และ ชัดเจนตรงไปตรงมาเพื่อที่จะได้
นำผลไปพัฒนากับงานก่อสร้างที่ได้ดำเนินการอยู่ในปัจจุบัน  

ในการใช้วิธีเดลฟายนั้นจะดำเนินการเก็บข้อมูลจนกว่าจะได้ผลลัพธ์จาก
ผู้เชี่ยวชาญจนมีผลที่เห็นพ้องต้องกันจึงจะสามารถทำให้ผลการวิจัยชัดเจน 
เช่ือถือได้ ในการวิจัยด้วยวิธีเดลฟายจะใช้เวลาในการวิเคราะห์ผลนานหากมี
ผู้เชี่ยวชาญหรือกลุ่มตัวอย่างจำนวนมากจะทำให้การเก็บข้อมูลแต่ละครั้งนั้น
มีความยากลำบาก จึงต้องกำหนดกลุ่มตัวอย่างให้มีความชัดเจนพอเหมาะ
กับระยะเวลาในการศึกษา จะทำให้การศึกษาของงานวิจัยสำเร็จลุล่างไปได้
ด้วยดี ซึ่งจะทำให้การเก็บข้อมูลมีเนื้อหาที่พอเหมาะกับระยะเวลา จะทำให้
ได้ผลที่ชัดเจนกับระยะเวลาในการศึกษาและวิจัย วิธีเดลฟายกับการศึกษา
และวิจัยในครั้งนี้จะทำการเก็บข้อมูลความพึ่งพอใจในการประยุกต์ใช้ในการ
ทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ และเก็บข้อมูลด้านปัจจัยที่มีผลต่อการ
ประยุกต์ใช้ในการทำแบบก่อสร้าง เพื่อใช้ข้อมูลและผลที่ได้ไปประยุกต์ใช้
และพัฒนาการทำงานก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ เพิ่มศักยภาพด้านการทำงาน
ให้ช่างมีฝีมือ นำไปถึงคุณภาพของงานที่อาจมีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม 
เพิ่มคุณภาพของงานที่ช่างฝีมือได้ทำ ให้มีความสอดคล้องกับแบบก่อสรา้งที่
ได้ระบุไว้ในสัญญาก่อสร้าง 

รูปท่ี 1 แบบสอบถามที่ใช้ในการวิจยั โดยการให้ผู้เชี่ยวชาญกรอกแบบสอบถามที่
ได้ระบุไว้อย่างครบถ้วน เป็นการคัดเลอืกผู้เชี่ยวชาญมาจากช่างฝมีือที ่

การจัดทำแบบจำลองในการศึกษาเป็นแบบจำลองที ่ได้คัดเลือกมาจาก
แบบสอบถามผู ้เชี ่ยวชาญ โดยแบบจำลองจะจัดทำขึ ้นจากซอฟต์แวร์ 
AutoCAD [4] ในการจัดทำแบบจำลองแบบก่อสร้างรูปแบบสองมิติ และ ใช้
ซอฟต์แวร์ SketchUP [3] [4]  ในการจัดทำแบบจำลองแบบกอ่สร้างรูปแบบ 
สามมิติ ซ่ึงในการจัดทำแบบจำลองที่ใช้ในการทำแบบจำลองแบบก่อสร้างจะ
เก็บข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบข้อดีและข้อเสียของการจัดทำแบบจำลองแบบ
ก่อสร้างทั้งสองรูปแบบเพื่อวิเคราะห์ประเมินหาปัจจัยในการทำแบบจำลอง
สารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ โดย
จะเป็นการคัดเลือกจากผลคะแนนที่ผู้เชี่ยวชาญได้ตอบในแบบสอบถาม จะ
นำรายการที่มีคะแนนสูงสุด 5 อันดับมาใช้ในการจัดทำแบบก่อสร้างรูปแบบ
สามมิติโดยใช้ซอฟต์แวร์ SketchUP เมื ่อได้แบบจำลองแล้วจะนำไปให้
ช่างฝีมือได้ทดลองใช้งานกับการทำงานจริง เพื่อใช้ในการวิจัยหัวข้อต่อไป 
โดยการแบบสอบถามจะถามในส่วนของข้อมูลทั่วไปก่อนแล้วจึงจะเป็นการ
สอบถามในขั้นต่อไป  ขั้นที่ 2 จะเป็นแบบสอบถามถึงเรื่องแบบที่ช่างฝีมือมี
ความต้องการหรืออยากจะให้แสดงในรูปแบบ 3 มิติ เพื่อใช้ในการทำงาน ใน
แบบสอบถามขั ้นที ่ 2 นี ้จะแบ่ง ออกเป็น 3 หมวดงาน คือ 1 หมวดงาน
โครงสร้าง 2 หมวดงานสถาปัตยกรรม 3 หมวดงานสุขาภิบาลและไฟฟ้า 
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แบบสอบถามชุดนี้จะใช้ผู้ตอบแบบสอบถามที่คัดเลือกมาจากกลุ่มตัวอย่าง
ทั้งหมด 11 คน โดยจะเป็นช่างฝีมือที่ชำนาญในหมวดงานที่คละกันเพื่อให้มี
ความสมดุลในการตอบแบบสอบถามจะไม่ใช้ช่างที่มีความถนัดในการทำงาน
แค่ด้านเดียวเพราะจะได้ผลแค่หมวดเดียวเท่านั้น ดังนั้นจึงจะใช้ช่างฝีมือที่มี
ความชำนาญความสามารถครบทั้ง 3 หมวดงานในการตอบคำถา และเป็นผู้
ที่ใช้งานแบบก่อสร้างควบคู่กับการทำงานอย่างสม่ำเสมอจะทำให้ได้ข้อมูลที่
ชัดเจนมากยิ่งขึ้น  

ตารางท่ี 2 แบบสอบถามในการคัดเลือกแบบก่อสร้างมาใช้ทำแบบจำลอง 

 รายละเอียด 
คะแนน 

1 2 3 4 5 
1 แบบโครงสร้าง      
 1.1. แบบผังบริเวณ      
 1.2. แบบระดับเสาเข็ม      
 1.3. แบบขยายฐานราก-ตอม่อ      
 1.4. แบบขยายคาน      
 1.5. แบบขยายเสา      
 1.6. แบบขยายพื้น      
 1.7. แบบโครงหลังคา      
 1.8. แบบขยายบันได      
 1.9. แบบขยายเสาเข็มรับถังเก็บน้ำใต้ดิน      
 1.10. แบบการเข้าแบบ      

2 แบบสถาปัตยกรรม      
 2.1. แบบท่อสุขาภิบาล      
 2.2. แบบแนวก่อ-ฉาบผนัง      
 2.3. แบบขยายประตู-หน้าต่าง      
 2.4. แบบหลังคา      
 2.5. แบบขยายบันได-บันไดหนีไฟ      
 2.6. แบบราวบันได      
 2.7. แบบแนวปูกระเบื้อง      
 2.8. แบบขยายห้องน้ำ      
 2.9. แบบขยายห้องครัว      
 2.10 แบบอุปกรณ์ประตู-หน้าต่าง      
3 แบบสุขาภิบาลและไฟฟ้า      

 3.1. แบบท่อน้ำทิ้ง      
 3.2. แบบท่อน้ำดี      
 3.3. แบบสุขภัณฑ์      
 3.4. แบบไฟฟ้าแสงสว่าง      
 3.5. แบบไฟฟ้ากำลัง      
 3.6. แบบระบบดับเพลิง      
 3.7. แบบอินเตอร์เน็ตและกล้องวงจรปิด      
 3.8. แบบระบบล่อฟ้า      
 3.9. แบบขยายถังเก็บน้ำใต้ดิน      
 3.10. แบบติดต้ังดวงโคม      

4.3 การวิเคราะห์ขอ้มูล ผู้วจิัยวิเคราะหโ์ดย 2 วิธกีาร ดังนี้ 

ข้อมูลจากแบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญจะเป็นการสอบถามและเก็บรวบรวม
คะแนน เกณฑ์การให้คะแนนจะแบ่งออกดังนี้ คะแนน 1 หมายถึง น้อยมาก 

คะแนน 2 หมายถึง น้อย คะแนน 3 หมายถึง ปานกลาง คะแนน 4 หมายถึง 
มาก คะแนน 5 หมายถึง มากที่สุด ซึ่งในการรวมคะแนนของแบบสอบถาม
จะเป็นการคัดเลือกรายการของปัจจัยที่มีผลต่อการปรับเปลี่ยนการนำเสนอ
แบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือที่มีคะแนนรวมสูงสุด 5 อันดับ ผลที่ได้จะคิด
เปน็ร้อยละของแบบสอบถามทั้ง 11 ฉบับ จะทำให้ได้ผลลัพธ์ในการประเมิน
หาปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการทำแบบ
ก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ แบบก่อสร้างที่ใช้ในการทำแบบสอบถามแต่ละ
รายการนั้น เป็นแบบก่อสร้างที่ใช้ในการทำงานก่อสร้างอย่างสม่ำเสมอแต่จะ
ใช้งานในรูปแบบสองมิติเป้นส่วนมาก ช่างฝีมือก็จะใช้แบบก่อสร้างรูปแบบ
สองมิติในการทำงาน ก็มักจะทำให้เกิดความผิดพลาดในการทำงานอยู่
บ่อยครั้ง จึงนำมาซ่ึงการใช้ในการทำแบบสอบถามเพื่อเก็บข้อมูลในส่วนของ
การหาความพึงพอใจที่ได้ปรับเลี่ยนแบบก่อสร้างให้มาอยู่ในรูปแบบสามมิติ 
และเพื่อประเมินปัจจัยที่มีผลต่อการนำแบบจำลองอาคารสารสนเทศมาใช้
ทำแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติสำหรับช่างฝีมือ  

ตารางท่ี 3 แบบสอบถามถึงความพึ่งพอใจการจดัทำแบบจำลองสารสนเทศอาคาร
สามมิติมาใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ 

รายละเอียด 
คะแนน 

1 2 3 4 5 
ปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติ 
ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนแบบก่อสร้างในรูปแบบ 3 มิติ มี
ราคาสูงกว่ารูปแบบ 2 มิติ 

     

ความชำนาญของผู้เขียนแบบทำให้รายละเอียดของแบบ
แตกต่างกัน 

     

แบบก่อสร้างรูปแบบ 3 มิติ มีรายละเอียดมากและชัดเจน 
กว่ารูปแบบ 2 มิติ 

     

แรงงานไม่มีทักษะในการทำงานฝีมือจึงไม่สามารถใช้
ปฏิบัติงานได้ 

     

ช่างฝีมือและแรงงานไม่สามารถอ่านแบบก่อสร้างแต่ใช้
ประสบการ์ที่ผ่านมาในการทำงาน 

     

อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในการเขียนแบบไม่เหมาะสม
สำหรับซอฟต์แวร์ 

     

แบบก่อสร้างรูปแบบ3มิติใช้งานยากกว่ารูปแบบ2มิติ      
ใช้เวลาในการเขียนแบบก่อสร้างในรูปแบบ2 มิตินานกว่า
รูปแบบ 3 มิติ 

     

แบบก่อสร้างรูปแบบ 2 มิติไม่สามารถใช้ควบคุมปริมาณ
วัสดุที่ใช้งาน 

     

แบบก่อสร้างรูปแบบ 3 มิติไม่สามารถใช้ควบคุมปริมาณ
วัสดุที่ใช้งาน 

     

แบบก่อสร้างรูปแบบ 2 มิติไม่สามารถควบคุมข้ันตอนและ
วิธีการทำงานที่ถูกต้องได้ 

     

แบบก่อสร้างรูปแบบ 3 มิติไม่สามารถควบคุมข้ันตอนและ
วิธีการทำงานที่ถูกต้องได้ 

     

รายละเอียดของแบบก่อสร้างไม่สอดคล้องกับการทำงาน      
ผู้รับเหมาไม่มีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการบริหารงาน      
ไม่มีความต้องการในการใช้แบบก่อสร้างทั้งรูปแบบ 2 มิติ 
และ 3 มิติ 
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การวิเคราะห์ผลด้วยวิธีเดลฟาย เป็นการนำข้อมูลมาปรับแก้ไขพัฒนา
แบบก่อสร้างแล้วสอบถามความพึงพอใจผู้เชี่ยวชาญปรับแก้ไขจนได้คำตอบ
ที่เห็นพ้องกัน เป็นการวิเคราะห์ถึงความต้องการใช้แบบก่อสร้างที ่มีต่อ
ช่างฝีมือ และ จะได้นำข้อมูลไปปรับใช้และพัฒนาในองค์กรต่อไปภายภาค
หน้า การวิเคราะห์ด้วยวิธีเดลฟายโดยการสอบถามผู้เชี่ยวชาญซ้ำจนกว่าจะ
ได้ผลที่เห็นพ้องกัน และ จะได้คำตอบที่มีความเป็นไปได้ที่จะเป็นปัจจัยหลัก
ในการจัดทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการทำแบบ
ก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ 

สรุปและวิเคราะห์ผล ใช้ข้อมูลที่เก็บมาได้นำไปหาค่าเฉลี่ยและประเมิน
ปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการทำแบบ
ก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ เพื่อใช้พัฒนาแบบก่อสร้างและเพิ่มศักยภาพในการ
ทำงานก่อสร้างในการยกระดับคุณภาพในการทำงานให้สอดคล้อง และ 
เป็นไปตามแบบก่อสร้างโดยไม่ผิดไปจากเดิม โดยปัจจุบันช่างฝีมือ และ 
ผู้รับเหมาได้ยึดแบบก่อสร้างในการทำงานในการตรวจเช็คคุณภาพงานรวม
ไปถึงการควบคุมต้นทุนในการดำเนินงานได้แป็นอย่างดีแต่ความเข้าใจในตัว
แบบของช่างฝีมือมีหลายหลากจึงทำให้ไม่สามารถที่จะควบคุมคุณภาพของ
งานก่อสร้างให้เป็นไปตามแบบก่อสร้างได้อย่างสมบูรณ์ ผู้วิจัยจึงคิดว่าหาก
ได้ลองปรับเปลี่ยนแบบก่อสร้างให้เป็นรูปแบบสามมิติ เพื่อให้ได้ผลอย่าง
ชัดเจนจึงต้องทำการสอบถามจากผู้เชี่ยวชาญที่ได้คัดเลือกจากกลุ่มตัวอย่าง 

ตารางท่ี 4 แบบสอบถามปัจจยัทีม่ีผลกับการจัดทำแบบจำลองสารสนเทศอาคาร
สามมิติมาใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ 

รายละเอียด 
คะแนน 

1 2 3 4 5 
ความพึงพอใจในการใช้แบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติ 
สามารถทราบวัตถุประสงค์ของแบบก่อสร้าง      
สามารถทราบรายละเอียดของแบบก่อสร้าง      
สามารถใช้แบบก่อสร้างควบคู่กับการปฏิบัติงานได้      
สามารถวางแผนการปฏิบัติงานให้เป็นไปตามแผนงาน
ก่อสร้างหลัก 

     

สามารถตรวจสอบลักษณะการทำงานได้ชัดเจน      
สมารถเพิ่มความเชื่อม่ันในการจัดหางานสำหรับ
ช่างฝีมือ 

     

สามารถลดความยุ่งยากในการปฏิบัติงานและการใช้
แบบก่อสร้าง 

     

สร้างความสับสนในการปฏิบัติงาน      
มีความคลายคลึงกับแบบก่อสร้างรูปแบบด่ังเดิม      
แบบก่อสร้างรูปแบบด่ังเดิมดีกว่ารูปแบบ 3 มิติ      
ถูกกำหนดบังคับข้ันตอนและวิธีในการปฏิบัติงานให้
เป็นไปตามแบบก่อสร้าง 

     

สามารถเรียงลำดับการทำงานให้แล้วเสร็จตาม
เป้าหมาย 

     

สามารถทราบถึงมาตรฐานในงานก่อสร้างตามหลัก
วิศวกรรม 

     

สามารถสื่อสารกับผู้รับเหมาให้ทราบข้อมูลในทาง
เดียวกัน 

     

สามารถสร้างความเชื่อม่ันให้ตนเองและนายจ้าง      

5. ผลการวิจัย 

ด้วยการเก็บข้อมูลจากการคัดเลือกแบบก่อสร้างที่ช่างฝีมือต้องการให้นำมา
จัดทำเป็นแบบจำลองสามมิติ เพื่อใช้ในการทำแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติ 
ด้วยแบบจำลองสารสนเทศอาคาร เพื่อใช้ในการทำวิจัยในการศึกษาครั ้งนี้ 
รายการที่ใช้สอบถามในแบบสอบถามทางผู้ศึกษาเป็นผู้คัดเลือกคำถามจาก
แบบก่อสร้างที่ใช้ในการทำงานอย่างสม่ำเสมอ  

รูปท่ี 2  ผลการสอบถามความคิดเหน็จากผูเ้ชี่ยวชาญทั้งหมด 11 คน 

ในการสอบถามเรื่องการนำแบบก่อสร้างมาจัดทำให้เป็นรูปแบบสามมิติที่
ช่างฝีมือจะได้นำไปประกอบการทำงานจริง โดยผลจากแบบสอบถามได้ผล
ดังนี้ (1) ในส่วนแบบก่อสร้างหมวดโครงสร้าง ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่จำนวน 7 
คน มีความคิดเห็นว่า ควรนำแบบขยายคาน และ แบบพื้น ไปจัดทำเป็น
รูปแบบสามมิติ เพื่อให้แสดงรายละเอียดของงานให้มีความชัดเจนเนื่องจาก
แบบคานและพื้นเป็นงานที่จะใช้งานผูกเหล็กปริมาณมากทำให้เกิดความ
ผิดพลาดบ่อย และมีช่างฝีมือที่คิดว่าไม่จำเป็นต้องใช้แบบก่อสร้าง 4 คน (2) 
ในส่วนแบบก่อสร้างหมวดสถาปัตยกรรม ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่จำนวน 8 คน 
มีความคิดเห็นว่า ควรนำแบบก่อ-ฉาบผนัง และ แบบขยายห้องน้ำ ไปจัดทำ
เป็นแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติ เพราะในส่วนของแบบก่อ-ฉาบผนังนั้น จะ
ทำให้ช่างฝีมือฉาบถึงพื้นที่การทำงานจริงและง่ายต่อการชำระค่าจ้างกันได้
อย่างถูกต้อง ส่วนแบบขยายห้องน้ำก็มีความคิดเห็นเหมือนกับงานก่อ-ฉาบ
ผนัง แต่จะเสริมเรื่องของระยะความสูงของผนังก่อและเสาเอ็นทับหลังให้มี
ความชัดเจนมากยิ่งขึ้นและมีผู้เชี่ยวชาญที่มีความคิดเห็นต่างอีกจำนวน 3 
คน ซ่ึงมีความคิดเห็นว่าความนำแบบก่อสร้างที่มีความละเอียดของงานนำไป
จัดทำในรูปแบบสามมิติจะได้เพิ่มความชัดเจนของรายละเอียดงานเพิ่มมาก
ขึ้น (3) ในส่วนของแบบก่อสร้างหมวดงานไฟฟ้าและสุขาภิบาล ผู้เชี่ยวชาญ
ส่วนใหญ่จำนวน 8 คน มีความคิดเห็นว่า ควรนำแบบระบบท่อสุขาภิบาล 
และ แบบไฟฟ้าแสงสว่าง เนื่องจากแบบทั้งสองเป็นงานที่ต้องใช้ท่อและ
สายไฟปริมาณมาก และ มีความละเอียดอ่อนในการทำงานจึงควรที่จะมี
รายละเอียดข้อมูลที่ชัดเจนมากกว่ารูปแบบดั้งเดิม เพราะท่อสุขาภิบาลส่วน

7 7
8 8 8 8

4 4
3 3 3 3

แบ
บข

ยา
ยค

าน

แบ
บข

ยา
ยพื้

น

แบ
บแ

นว
ก่อ

-ฉ
าบ

ผน
ัง

แบ
บข

ยา
ยห่

อง
น้้า

แบ
บร

ะบ
บท่

อส
ุขา

ภิบ
าล

แบ
บไ

ฟฟ่
าแ

สง
สว่

าง

อัตราส่วนความคิดเห็นของผู่เชี่ยวชาญ
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ใหญ่จะเป็นแบบฝังกับพื ้นดินหากเกิดความผิดพลาดหรือติดตั ้งงานไม่
สมบูรณ์ทำให้เกิดการชำรุดจะทำการซ่อมแซมได้ยากลำบาก และ งานไฟฟ้า
ต้องกำหนดตำแหน่งบล็อกไฟต่าง ๆ ไว้อย่างชัดเจนให้ง่ายต่อการดำเนินงาน
ซึ่งเมื่อนำไปจัดทำเป็นรูปแบบสามมิติ ข้อดียังทำให้สามารถทราบปริมาณ
วัสดุที่จะใช้ได้อีกด้วย ช่วยลดต้นทุนให้แก้ผู้เชี่ยวชาญในการทำงานได้  และ
ทำให้เจ้าของงานทราบราคาเบื้องต้นอีกด้วย ในส่วนของผู้เชี่ยวชาญที่ไม่เห็น
ด้วยจำนวน 3 คน มีความคิดเห็นว่าแบบดั้งเดิมทำให้เข้าใจมากกว่ารูปแบบ
สามมิติ แไม่จำเป็นต้องใช้แบบก่อสร้างในการทำงานอีกด้วยเนื่องจากมั่นใจ
ในประสบการณ์ทำงานของตนเองที่ได้ปฏิบัติมาอย่างเนินนาน 

รูปภาพสำหรับการใช้ในการวิจ ัย เป็นการนำแบบจำลองอาคาร
สารสนเทศมาจัดทำแบบกอ่สร้างสำหรับช่างฝีมือในรูปแบบสามมิติ ด้วย
ซอฟต์แวร์ SketchUP เพื่อดึงข้อมูลของแบบก่อสร้างให้มีความชัดเจนต่อ
การใช้งานมากยิ่งขึ้น และ นำไปใช้ในการจัดทำแบบสอบถามถึงความพึง
พอใจและประเมินปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมา
ประยุกต์ใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ 

รูปท่ี 3 แบบกอ่สร้างคานรูปแบบสามมิติโดยซอฟตแ์วร์ Sketchup 

 
รูปท่ี 4 แบบกอ่สรา้งกอ่-ฉาบผนังรูปแบบสามมิต ิ

รูปท่ี 5 แบบกอ่สร้างไฟฟ้าและสุขาภิบาลรปูแบบสามมิต ิ

รูปท่ี 6 แบบกอ่สร้างไฟฟ้าแสงสว่างรูปแบบสามมิต ิ

การเก็บข้อมูลความพึ่งพอใจและปัจจัยที่มีผลกับการจัดทำแบบจำลอง
สารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ ดัง
รูปที่ 7  

 
รูปท่ี 7 ผลการสอบถามความพึงพอใจทีม่ีตอ่ผู้เชีย่วชาญ 

9%

9%

27%

18%

37%

ผลการตอบแบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญ
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โดยการสอบถามผู้เชี่ยวชาญที่ได้ทำการคัดเลือกไว้จำนวนทั้งหมด 11คน 
เป็นการจัดทำแบบสอบถามที่ได้นำแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติ นำไปให้
ช่างฝีมือได้ลองใช้งานประกอบกับการทำงาน ได้ผลดังต่อไปนี้ (1) ร้อยละ 
37 ของผู้เชี่ยวชาญคิดว่าสามารถลดความยุ่งยากในการปฏิบัติงานและการ
ใช้แบบก่อสร้างได้เป็นอย่างดี ช่วยลดข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นในการทำงานได้ 
(2) ร้อยละ 27 ของผู ้เชี ่ยวชาญคิดว่าแบบก่อสร้างรูปแบบดั้งเดิมดีกว่า
รูปแบบสามมิติ เนื่องจากเป็นความชำนาญของการใช้แบบก่อสร้างรูปแบบ
ดั่งเดิมควบคู่กับการทำงานที่ใช้งานอย่างสม่ำเสมอจนเกิดเป็นความเคยชิน
ทำให้ยังไม่สามารถใช้งานแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติได้อย่างชำนาญเท่ากับ
แบบก่อสร้างรูปแบบดั่งเดิม (3) ร้อยละ 18 ของผู ้เชี ่ยวชาญคิดว่าแบบ
ก่อสร้างรูปแบบสามมิติสามารถทราบรายละเอียดของแบบก่อสร้างได้ดีกว่า
แบบก่อสร้างรูปแบบดั่งเดิม ซึ่งทำให้ลดความขัดแย้งระหว่างช่างฝีมือกับ
ผู้รับเหมาถึงเรื ่องขั ้นตอน และ วิธีของการทำงานได้ (4) ร้อยละ 9 ของ
ผู้เชี่ยวชาญคิดว่าสามารถใช้แบบก่อสร้างควบคู่กับการทำงานได้เป็นอยา่งดี 
เนื่องจากมีลายละเอียดของข้อมูลที่ใช้ในการทำงานอย่างชัดเจนทำงานง่าย
ขึ้นละรวดเร็วกว่าเดิม แต่ยังไม่ชำนาญในการใช้งานแบบก่อสร้างรูปแบบสาม
มิติ (5) ร้อยละ 9 ของผู้เชี่ยวชาญคิดว่าแบบก่อสร้างสามมิติมีความคลาย
คลึงกับแบบก่อสร้างรูปแบบดั่งเดิม จึงคิดว่าไม่มีผลอะไรในการทำงาน ซ่ึง
ทั้งหมดนี้เป็นผลจากการทำแบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญ เก็บข้อมูลในส่วนของ
ปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติ ในการทำแบบก่อสร้าง
สำหรับช่างฝีมือ ดังรูปที่ 8 เป็นการสอบถามข้อมูลโดยการทำแบบสอบถาม
ผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 11 คน เป็นการสอบถามหลังจากที่ช่างฝีมือได้ทดลองใช้
แบบก่อสร้าง 3 มิติ ในการทำงานจริง ซ่ึงจะเห็นข้อเปรียบเทียบจากช่างฝีมือ
ได้เป็นอย่างดีเนื่องจากช่างฝีมือที่ใช้ในการทำแบบสอบถามนั้น จะมีความ
ชำนาญในการใช้แบบก่อสร้างรูปแบบดั้งเดิมอยู่ เลยจะทำให้ช่างฝีมือบางคน
ไม่เข้าใจรายละเอียดข้อมูลในรูปแบบสามมิติ จึงต้องมีการปรับตัวเพื่อเพิ่ม
ศักยภาพเมื่อได้เพิ่มศักยภาพแล้วจึงจะนำไปสู่การทำงานอย่างมีคุณภาพ ลด
ความผิดพลาดที่มักจะเกิดขึ้นในงานก่อสร้าง  

 
รูปท่ี 8 ผลการสอบถามปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติ ใน

การทำแบบกอ่สร้างสำหรับช่างฝีมอื 

โดยการสอบถามผู้เชี่ยวชาญที่ได้ทำการคัดเลือกไว้จำนวนทั้งหมด 11 คน 
จากผลการสำรวจได้พบได้ว่า (1) ร้อยละ 46 ของผู้เชี่ยวชาญคิดว่าปัจจัยที่มี
ผลคือตัวของซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิตินั ้นมี
ราคาที่สูง ไม่คุ้มค่าที่จะนำมาใช้งานกับแบบก่อสร้างที่ใช่สำหรับช่างฝีมือ 
และ คิดว่าซอฟต์แวร์ที่ใช้งานเขียนแบบก่อสร้างรูปแบบดัง่เดิมนั้นมีราคาถูก
กว่าจึงเป้นที่นิยมใช้งานมากกว่าซอฟต์แวร์ที่ใช้เขียนแบบก่อสร้างสามมิติ (2) 
ร้อยละ 18 ของผู ้เชี ่ยวชาญคิดว่าผู ้รับเหมาไม่มีการเปลี ่ยนแปลง  และ 
พัฒนาการบริหารองค์จึงไม่ได้นำแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติมาให้ช่างฝมีือ
ใช้งานยังคงให้ใช้งานแบบก่อสร้างรูปแบบดั่งเดิม (3) ร้อยละ 18 ของ
ผู้เชี่ยวชาญคิดว่าใช้เวลาในการเขียนแบบก่อสร้างในรูปแบบดั่งเดิมนานกว่า
รูปแบบสามมิติ ความจริงนั้นแบบก่อสร้างรูปแบบดั่งเดิมใช้เวลาในการเขียน
แบบเร็วกว่ารูปแบบสามมิติขั้นอยู่กับข้อมูลที่ใส่ลองไปในแบบก่อสร้าง แต่
ความละเอียดของข้อมูลที่แสดงผลแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติจะทำได้
ดีกว่า (4) ร้อยละ 9 ของผู้เชี่ยวชาญคิดว่าแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติมี
รายละเอียดมาก และ ขัดเจนกว่ารูปแบบดั่งเดิมซึ่งผู้เชี่ยวชาญที่เป็นกลุ่ม
ตัวอย่างส่วนใหญ่มักจะชอบใช้งานแบบก่อสร้างแบบดั่งเดิม มาจากความเคย
ชินของผู ้เชี่ยวชาญ รายละเอียดข้อมูลขึ ้นอยู ่ที่ผู ้รับเหมาจะให้ข้อมูลมา
ละเอียดมากเคยไหน หากมีข้อมูลที่ละเอียดก็จะสามารถนำมาจัดทำแบบ
ก่อสร้างในรูปแบบสามมิติ ได้ละเอียดชัดเจน (5) ร้อยละ 9 ของผู้เชี่ยวชาญ
คิดว่าไม่ต้องการใช้งานแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติ มีความเห็นว่าการ
นำมาใช้งานทำให้เกิดข้อผิดพลาด และ เกิดความยุ่งยากในการทำงานเป็น
อย่างมาก จึงไม่ต้องการให้ใช้แบบก่อสร้างกับการควบคู่ในการทำงานเลย 
เพราะมีความเชื่อมั่นในประสบการณ์ของตนเองที ่สะสามมานานทำให้มี
ความชำนาญเกี่ยวกับขั้นตอน และ วิธีการทำงานได้เป็นอย่างดี ซ่ึงทั้งหมดนี้
เป็นผลจากการทำแบบสอบถามผู ้เชี่ยวชาญหลังจากที่ได้ทดลองใช้แบบ
ก่อสร้างรูปแบบ 3 มิติ ในการทำงานจริง 

การว ิ เคราะห ์ด ้วยว ิธ ี เดลฟาย โดยการนำคำแนะนำในการทำ
แบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญครั้งที่ 1 มาปรับแก้ไขแบบก่อสร้างรูปแบบสามมติิ
ให้เป็นไปตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ และ ทำการเก็บข้อมูลแบบสอบถาม
ครั้งที่ 2 และ ครั้งที่ 3 จนได้ความคิดเห็นที่เห็นพ้องกันสำหรับช่างฝีมือ  

ตารางท่ี 5 เป็นการวิเคราะห์ผลด้วยวธิีเดลฟายในการถามซ้ำ นำไปปรับปรุงแก้ไข
จนได้ผลลัทธ์ทีม่ีความเห็นพอ้งต้องกัน 

ลำดับ 
จำนวนผู้เชี่ยวชาญ 

( คน ) 
ผลของแบบสอบถาม 

คิดเป็นร้อย
ละ 

1 11 7:4 64 
2 11 8:3 73 
3 11 10:1 91 

แต่การปรับปรุงที่จะได้ผลร้อยละ 100 นั้น ต้องใช้เวลาในการพัฒนาแบบ
ก่อสร้างให้เป็นรูปแบบสามมิติ นำไปให้ใช้ฝีมือใช้งานอย่างสม่ำเสมอจึงจะได้
ผลประโยชน์ต่อช่างฝีมือและผู ้ที ่เกี ่ยวข้อง หากจะให้มีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผลต่องานก่อสร้างนั้นจำเป็นอย่างยิ่งที่ผู ้เกี่ยวข้องจะต้องนำองค์
ความรู้ที่มีพัฒนาไปตามยุคสมัยตามเทคโนโลยีเพื่อเป็นการเพิ่มศักยภาพใน

46%

9%
9%

18%

18%

ผลการตอบแบบสอบถามป้จจัยในการท าแบบจ าลองสารสนเทศ
อาคารสามมิติในการท าแบบปฏิบัติงานส าหรับช้างฝ้มือ
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เรื่องของแบบก่อสร้างรวมไปถึงการก่อสร้างต่าง ๆ อีกด้วย  จากการศึกษา
และวิเคราะห์ข้อมูล ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่ชอบในการพัฒนาแบบก่อสร้างให้
เป็นรูปแบบสามมิติ และ ช่างฝีมือได้เข้าใจคำว่าแบบจำลองสารสนเทศ
อาคาร ว่าหมายถึงอะไรทำให้ช่างฝีมือที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัยฉบับนี้ได้
องค์ความรู้ในส่วนของงานเขียนแบบก่อสร้างเพิ่มเติม เรียนรู้ที่จะพัฒนา
ตนเองให้มีความชำนาญ ความรู้เพิ่มขึ้นผลของการศึกษาครั้งนี้พบว่าในส่วน
ของความพึงพอใจสำหรับช่างฝีมือนั้นผลมาจากการวิเคราะห์ด้วยวิธีเดลฟาย 
ได้ผลว่า (1) สามารถทราบวัตถุประสงค์ของแบบก่อสร้างเพิ่มมากขึ้นจาก
รูปแบบดั่งเดิม (2) สามารถทราบรายละเอียดของข้อมูลได้ชัดเจนมากขึ้น (3) 
สามารถใช้แบบก่อสร้างควบคู่กับการปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี (4) สามารถ
วางแผนการปฏิบัติงานให้เป็นไปตามแผนงานก่อสร้างหลัก (5) สามารถ
ตรวจสอบลักษณะการทำงานได้ช ัดเจน ในส่วนของปัจจ ัยในการทำ
แบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับ
ช่างฝีมือนั้นได้ผลว่า (1) ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนแบบก่อสร้างในรูปแบบ
สาม มิติ มีราคาสูงกว่ารูปแบบดั่งเดิม (2) ความชำนาญของผู้เขียนแบบใน
การป้อนข้อมูลทำให้รายละเอียดของแบบแตกต่างกัน (3) แบบก่อสร้าง
รูปแบบสามมิติ ใช้งานยากกว่ารูปแบบดั่งเดิม (4) ใช้เวลาในการเขียนแบบ
ก่อสร้างในรูปแบบสามมิตินานกว่ารูปแบบดั่งเดิม (5) ผู้รับเหมาไม่มีการ
เปลี่ยนแปลงและพัฒนาการบริหารงาน 

รูปท่ี 11 การปรับแก้ไขแบบก่อสร้างตามคำแนะนำของผู้เชีย่วชาญ

รูปที่ 12 การปรับแก้ไขแบบก่อสร้างตามคำแนะนำของผู้เชีย่วชาญ 

 
รูปท่ี 13 การปรับแก้ไขแบบก่อสร้างตามคำแนะนำของผู้เชีย่วชาญ 

 
รูปท่ี 14 การปรับแก้ไขแบบก่อสร้างตามคำแนะนำของผู้เชีย่วชาญ 

 
รูปท่ี 15 การปรับแก้ไขแบบก่อสร้างตามคำแนะนำของผู้เชีย่วชาญ 
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รูปท่ี 16 การปรับแก้ไขแบบก่อสร้างตามคำแนะนำของผู้เชีย่วชาญ 

6. อภิปรายและสรุปผลการวิจัย 

ผลการประเมินปัจจัยในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคาร สามมิติ
มาใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ สามารถสรุปได้ดังนี้ 

ตารางท่ี 6 ตารางแสดงผลคะแนนปัจจยัที่มผีลต่อการใช้แบบก่อสร้าง 
ลำดับที่ ปัจจัยที่มีผลต่อการใช้แบบก่อสร้าง คิดเป็นร้อยละ 

1 
ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนแบบก่อสร้างใน
รูปแบบสาม มิติ มีราคาสูงกว่ารูปแบบด่ังเดิม 

36.36 

2 
ความชำนาญของผู้เขียนแบบในการป้อนข้อมูล
ทำให้รายละเอียดของแบบแตกต่างกัน 

27.27 

3 
แบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติ ใช้งานยากกว่า
รูปแบบด่ังเดิม 

18.18 

4 
ใช้เวลาในการเขียนแบบก่อสร้างในรูปแบบ่สาม
มิตินานกว่ารูปแบบด่ังเดิม 

9.09 

5 
ผู้รับเหมาไม่มีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการ
บริหารงาน 

 
9.09 

ปัจจัยที่มีผลในการทำแบบจำลองสารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการ
ทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ ร้อยละ 36.36 ของผู้เชี่ยวชาญมีความเห็น
ว่าซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนแบบก่อสร้างในรูปแบบสาม มิติ มีราคาสงูกว่า
รูปแบบดั ่งเดิม ร้อยละ 27.27 คิดว่าความชำนาญของผู ้เข ียนแบบมี
ความสำคัญอย่างยิ่งเพราะต้องเป้นผู้ใส่ข้อมูลให้ละเอียดละสมบูรณ์ที่สุดหาก
ผู้ที่เขียนแบบไม่มีความชำนาญอาจจะทำให้ข้อมูลไม่ละเอียดพอก่อให้เกิด
ความผิดพลาดในการทำงานของช่างฝีมือได้ ร้อย 18.18 คิดว่าสามารถใช้
แบบก่อสร้างควบคู่กับการทำงานได้เป็นอย่างดี ช่างฝีมือส่วนมากต้องการใช้
แบบก่อสร้างเพื่อหลีกเลี่ยงการเกิดความขัดแย้งกับผู้รับเหมา ร้อยละ 9.09 
คิดว่าแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติใช้เวลาในการเขียนแบบนานกว่ารูปแบบ
ดั่งเดิมจึงทำให้ไม่เป็นที่นิยมใช้มากนักในวงการก่อสร้าง ร้อยละ 9.09 คิดว่า
ผู้รับเหมาหรือผู้ที่เกี่ยวข้องยังไม่กล้าที่จะเสี่ยงกับการเปลี่ยนแปลงยังคง

ตระหนักใช้ในรูปแบบดั่งเดิมเป็นส่วนมาก และ มีความเกี่ยวเนื่องของข้อมูล
ในแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือ 

(2) ผลจากการวิเคราะห์ด้วยวิธีเดลฟาย การสอบถามครั้งที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญมี
ความเห็นต่างกันด้วยอัตรา 7:4 คน คิดเป็นร้อยละ63.63 จึงนำแบบก่อสร้าง
ไปปรับปรุง พัฒนาในการสอบถามครั้งที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นต่างกัน
ด้วยอัตรา 8:3 คน คิดเป็นร้อยละ 72.72 จึงได้นำแบบก่อสร้างในรูปแบบ
สามมิติเพิ่มข้อมูลที่จะแสดงผลในการทำงานให้มีความชัดเจนและละเอียด
ขึ้น ครั้งที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นต่างกันด้วยอัตรา 10:1 คนคิดเป็นร้อยละ 
90.90 ทำให้ทราบว่าปัจจุบันช่างฝีมือส่วนใหญ่ต้องการให้นำแบบจำลอง
สารสนเทศอาคารมาใช้จัดทำแบบก่อสร้างเพื ่อควบคู ่ในการทำงาน แต่
ทั้งหมดนี้ก็ขึ้นอยู่กับผู้รับเหมาและผู้เกี่ยวข้องว่าจะมีการปรับเปลี่ยน พัฒนา
ตามความต้องการของช่างฝีมือหรือไม่ แต่หากทำได้จะทำให้การทำงานของ
ก่อสร้างมีช่างฝีมือที่มีศักยภาพมากขึ้นคุณภาพของงานก็จะได้ตามเกณฑ์
ความต้องการได้ 

จากการศึกษาในครั้งนี้ทำให้ทราบถึงปัจจัยที่มีผลในการทำแบบจำลอง
สารสนเทศอาคารสามมิติมาใช้ในการทำแบบก่อสร้างสำหรับช่างฝีมือว่า
เหตุผลที่แท้จริงที่แบบก่อสร้างในรูปแบบสามมิติยังไม่เป็นที่นิยมเพราะ
ซอฟต์แวร์ที ่ใช้มีราคาที ่แพงทำให้ผู ้รับเหมาหรือผู ้เก ี ่ยวยังไม่กล้าที ่จะ
ปรับเปลี่ยนการบริหารงาน ทำให้ช่างฝีมือยังคงทำงานในรูปแบบเดิมซ่ึงมีทั้ง
การทำงานที่ถูกต้องและการทำงานที่ผิดขั้นตอน ทำให้งานก่อสร้างจำเป็น
อย่างยิ่งที่ต้องหาช่างฝีมือที่มีคุณภาพ แต่ในปัจจุบันนั้นหาได้อย่าง ผู้ศึกษาจึง
มีความเห็นว่าควรจะทำการพัฒนาการนำแบบจำลองสารสนเทศอาคารมาใช้
ทำแบบก่อสร้างรูปแบบสามมิติสำหรับฝีมือเป็นอย่างยิ่ง เพื่อสร้างช่างฝีมือที่
มีคุณภาพ 

คำเสนอแนะ ควรจะมีการจัดอบรมเรียนรู้เรื ่องแบบจำลองสารสนเทศ
อาคารให้แก่ช่างฝีมือได้เรียนรู้และศึกษาเพิ่มเติม จะได้เข้าใจปรับเปลี่ยนให้
ทันตามยุคสมัยเพราะปัจจุบันเป็นยุคสมัยที่ใช้เทคโนโลยีเข้ามาร่วมทำงาน 
ทำให้ผู้ที่ไม่มีความรู้ไม่เข้าใจในการสื่อสาร รับสารข้อมูลรูปแบบสามมิติ จะ
แข่งขันกับผู้ที่มีความรู้ความเข้าใจนั้นจะเป็นเรื่องยาก แต่ปัจจุบันนี้การจ้าง
ช่างฝีมือกลับขึ้นอยู่ที่ราคาค่าจ้างมากกว่าความสามารถ ผู้รับเหมาส่วนมาก
จะคิดว ่าช ่างฝ ีม ือช ุดไหน ๆ ก ็สามารถทำงานได ้ แต ่ไม ่ได ้คำน ึงถึง
ความสามารถจริง ๆ ของช่างฝีมือ ส่วนมากราคาถูกจะมีปัญหาเรื่องการทิ้ง
งาน ทำงานไม่ตรงตามแบบก่อสร้าง เบิกเงินเกินราคางานที่ทำ ดังนั้น
ผู้รับเหมาหรือผู้ที่เกี่ยวข้องควรพัฒนาการบริหารงานให้สอดคล้องกันการ
ควบคู่กับการทำงานของช่างฝีมือจะเป็นการเหมาะสมต่อการดำเนินงาน
ก่อสร้าง 

ในการใช้วิธีเดลฟายในการวิจัยครั้งนี้เป็นการสอบถามให้ได้ความชัดเจน
ที่สุดเพราะได้มีการถามซ้ำกับผู ้เชี ่ยวชาญ ปรับแก้ไขตามคำแนะนำของ
ผู้เชี่ยวชาญจนได้ความเห็นที่เห็นพ้องกัน ซึ่งทำให้ทราบความต้องการของ
ช่างฝีมือ แนวทางความคิดของช่างฝีมือที่มีต่อแบบก่อสร้างที่ได้ปรับเปลี่ยน
เป็นรูปแบบ 3 มิติ โดยส่วนใหญ่ช่างฝีมือมีความต้องการที ่อยากจะให้
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ผู้รับเหมาหรือผู้จ้างใช้แบบก่อสร้างรูปแบบ 3 มิติ ในการทำงานจริงเพราะ
ช่างฝีมือคิดว่าแบบก่อสร้าง 3 มิติ นั้นมีการแสดงรายละเอียดที่ชัดเจนกว่า
รูปแบบดั่งเดิมทำให้การทำงานสะดวกและละเอียดมากขึ้น แต่ทั้งหมดนี้จะ
ขึ้นอยู่กับแบบก่อสร้างอย่างเดียวไม่ได้ต้องใช้ฝีมือของช่างฝีมือควบคู่ด้วย 

กิตติกรรมประกาศ 

ผู้วิจัยขอขอบคุณพระคุณผู้เชี่ยวชาญทั้ง 11 คน และ อาจารย์ที่ปรึกษา
ในการทำวิจัยครั้งนี้รวมทั้งให้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องเพื่อนำมาทำการวิเคราะห์ใน
การศึกษาครั้งนี้ 
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